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L’héritage : classe de base

→ Quel est le résultat du code ci-dessous ?�
c lass Automobile {

f l o a t v i tesseMaxAutoroute ( ) {
r e t u r n 130;

}
f l o a t tempsTra jet ( f l o a t d is tance ) {

r e t u r n d is tance / v i tesseMaxAutoroute
( ) ;

}
} ;
Automobile maVoiture = new Automobile ( ) ;
f l o a t temps = maVoiture . tempsTra jet (130 .0 ) ;
System . out . p r i n t l n ( "Temps de t r a j e t pour 130

km en v o i t u r e := "+ temps+ " heures . " ) ;� �
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L’héritage : classe dérivée

→ Quel est le résultat du code ci-dessous ?�
c lass Bus {

f l o a t v i tesseMaxAutoroute ( ) {
r e t u r n 90;

}
}
Bus monBus = new Bus ( ) ;
f l o a t temps = monBus . tempsTra jet (130 .0 ) ;
System . out . p r i n t l n ( "Temps de t r a j e t pour 130

km en v o i t u r e := "+ temps+ " heures . " ) ;� �
Comment peut-on appeler la méthode tempsTrajet?
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L’héritage : classe dérivée

→ Quel est le résultat du code ci-dessous ?�
c lass Bus extends Automobile {

f l o a t v i tesseMaxAutoroute ( ) {
r e t u r n 90;

}
}
Bus monBus = new Bus ( ) ;
f l o a t temps = monBus . tempsTra jet (130 .0 ) ;
System . out . p r i n t l n ( "Temps de t r a j e t pour 130

km en v o i t u r e := "+ temps+ " heures . " ) ;� �
Comment peut-on appeler la méthode tempsTrajet?
Réponse : Par héritage → la classe Bus hérite toutes les
méthodes et tous les attributs de la classe Automobile
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La classe Object

En java, toutes les classes héritent de la classe Object,
qui n'a pas de super-classe

Ses méthodes sont donc toujours utilisables

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Object.html



Héritage classes Java

La classe Object appartient au paquetage java.lang
(paquetage par défaut)
Les classes Swing appartient à des paquetages comme
javax.awt ou javax.swing

JButton et jCheckBox héritent AbstractButton qui hé-
rite java.awt.JComponent

Bonnes Pratiques de Programmation Orienté Objet

1ère lettre d’un nom de classe : Majuscule

1ère lettre d’un nom de méthode/variable/paquetage : minuscule

=⇒ Trouver une petite faute sur cette diapo !

La doc d’une classe standard est disponible si on cherche
le nom de la classe sur Internet
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avec l'héritage, la POO apporte une dimension nouvelle
à la programmation

exemple des interfaces graphiques : Swing



Solution : créer une classe parente ("super class")

et ensuite des classes
qui en héritent :

(idem pour le chat)

on peut rédefinir (override) 
une méthode parente

fait à la
compilation
si omis -
on peut
ajouter
d'autres
choses



Variante : utiliser aussi la méthode parente

remarque : on peut empécher la redéfinition de méthode
avec le mot-clé final

ex dans la classe Animal : final void dormir() { //}

<== erreur super.manger()



Tableaux d’objets de type différents

�
Bus monBus = new Bus ( ) ; OU
Automobile monBus = new Bus ( ) ; / / polymorphisme� �

On veut simuler une base de données avec des animaux
possible d’enregistrer des chiens, chats et poulets

Comment appliquer une opération sur tous les objets�
Chien [ ] lesch iens = new Chien [ 1 5 ] ;
Poulet [ ] l espou le t s = new Poulet [ . . . ] ;
f o r ( i n t i =0; i < lesch iens . leng th ; i ++)

lesch iens [ i ] . dormir ( ) ;
f o r ( i n t i =0; i < l espou le t s . leng th ; i ++)

l espou le t s [ i ] . dormir ( ) ;� �
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A la place :



Collections Java

Le paquetage java.util fournit :
grandes structures d’organisation de données (collections) :
tableau de hachage (Hashtable), des tableaux, des listes
triés, arbres, queues, piles, etc.

des classes utilitaires pour gérer les chaînes
(StringTokenizer), mais aussi pour gérer les dates
et le temps

Documentation → docs.oracle.com/javase/7/docs/
api/java/util/package-summary.html

7/11

docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/package-summary.html
docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/package-summary.html


Collections Java

Le paquetage java.util fournit :
grandes structures d’organisation de données (collections) :
tableau de hachage (Hashtable), des tableaux, des listes
triés, arbres, queues, piles, etc.
des classes utilitaires pour gérer les chaînes
(StringTokenizer), mais aussi pour gérer les dates
et le temps

Documentation → docs.oracle.com/javase/7/docs/
api/java/util/package-summary.html

7/11

docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/package-summary.html
docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/package-summary.html


Exemple Hashtable

1 Trouver la documentation de la classe : chercher les mots
clés “Hashtable javadoc”

2 Observer quelques méthodes : put(clé,valeur),
get(clé), containsKey(clé)

3 Construire un objet Hashtable et utiliser ses méthodes�
impor t java . u t i l . ∗ ;
Hashtable agenda = new Hashtable ( ) ;
agenda . put ( " Danie l " , " 1234 " ) ;
agenda . put ( " C l a i r e " , " 1234 " ) ;
i f ( ! agenda . containsKey ( " Danie l " ) )

agenda . put ( " Danie l " , " 9999 " ) ;
System . out . p r i n t l n ( agenda . get ( " Danie l " ) ) ;� �
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Classes prédéfinies de Java : les collections

http://www.beingjavaguys.com/2013/03/java-collection-framework.html



Exemple de ArrayList<type>
utilisation de types
abstraits (génériques)principales méthodes :



Demo
ArrayList



Exemple programme plus complexe�
abs t r ac t c lass Nombre {

p u b l i c abs t r ac t Nombre add ( Nombre autreNom ) ;
}
c lass Frac extends Nombre {
/ / c lass Frac implements Comparable<Frac >{
/ / i n t e r f a c e = classe a b s t r a i t e que avec
/ / des methods a b s t r a i t e s

p u b l i c i n t a ; / / a / b
p u b l i c i n t b ;
/ / Const ructeur
p u b l i c Frac ( ) {

a = 1;
b = 1;

}
p u b l i c Frac ( i n t va leurFrac ) {

a = va leurFrac ;
b = 1;

}
p u b l i c Frac ( i n t m, i n t n ) {

a = m;
b = n ;

} ;
. . .
. . .� �
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Exemple programme plus complexe�
. . .

/ / Methodes
p u b l i c Nombre add ( Nombre cd ) {

i n t c = ( ( Frac ) cd ) . a ;
i n t d = ( ( Frac ) cd ) . b ;
i n t e = a∗d+b∗c ;
i n t f = b∗d ;
Frac acbd = new Frac ( e , f ) ;
r e t u r n acbd ;

}
p u b l i c f l o a t t o F l o a t ( ) {

r e t u r n ( ( f l o a t ) a ) / b ;
}
p u b l i c S t r i n g t o S t r i n g ( ) {

S t r i n g r e s u l t a t = a + " / " + b ;
r e t u r n r e s u l t a t ;

}
p u b l i c i n t compareTo ( Frac aut re ) {

i n t a2 = aut re . a ;
i n t b2 = aut re . b ;
i f ( a / b<=a2 / b2 )

r e t u r n −1;
r e t u r n 1 ;

}
. . .� �10/11



Exemple programme plus complexe
�

. . . .
boolean equals ( i n t x ) {

i f ( a==b∗x )
r e t u r n t rue ;

e lse
r e t u r n f a l s e ;

}
}

Nombre [ ] tab = new Frac [ 7 ] ;
/ / i n i t i a l i s a t i o n
f o r ( i n t i =1; i <=tab . leng th ; i ++) {

tab [ i −1] = new Frac (1 , i ) ;
}
Frac somme = new Frac ( 0 ) ;
f o r ( i n t i =0; i < tab . leng th ; i ++) {

somme = ( Frac )somme. add ( tab [ i ] ) ;
}
System . out . p r i n t l n (somme) ;
System . out . p r i n t l n (somme. t o F l o a t ( ) ) ;
/ / java . u t i l . Arrays . s o r t ( tab ) ; pour t r i e r s i l ’ i n t e r f a c e est a c t i v e (

Ligne 6)� �
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