/* Procédure réorganisant un tableau d'entiers tab pour    */

/* y placer toutes les valeurs paires au début,            */

/* et les valeurs impaires à la fin.                       */

public static void triageTableau( int [] tab ) {

  /* Déclaration et initialisation d'une variable entière      */

  /* de recherche de l'indice de la première valeur impaire    */

  /* dans le tableau tab :                                     */

    int impair = 0;

  /* Déclaration et initialisation d'une variable entière      */

  /* de recherche de l'indice de la dernière valeur            */

  /* paire du tableau tab :                                    */

    int jPair = tab.length-1;

  /* Variable auxiliaire de permutation :                   */

    int aux;

  /* Tant que les deux indices ne se sont pas croisés…      */

  /* Invariant de la boucle:

   *    TAB (:impair-1) formé d'entiers pairs et

   *    TAB (jPair+1:)formé d'entiers impairs.              */

  /*    et 0 <= impair et jPair < length (tab).             */

    while ( impair < jPair ) {

  /* { invariant et impair < jPair }.

  /* Recherche a partir de la position impair               */

  /* de l'indice de la première valeur impaire dans  tab    */

      while ( ( impair < jPair ) && ( tab[impair]%2 == 0 ))

        impair++;

  /* Recherche rétrograde, a partir de la                      */

  /* position jPair, de l'indice de la première valeur paire   */

  /* dans tab :                                                */

      while ( ( jPair > impair ) && ( tab[jPair]%2 == 1 ))

        jPair--;

  /* Si une permutation doit être réalisée :                   */

      if ( impair < jPair ) {

        aux = tab[impair];

        tab[impair] = tab[jPair];

        tab[jPair] = aux;

  impair++;  jPair--;
      } 

    }  // fin de la boucle principale.

}  // fin procédure.

