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Exercice 1 : De la couleur au gris 
 
Proposer une méthode pour convertir une image couleur <RVB> en niveaux de gris. 
On s'exercera sur une photographie "naturelle" et sur les images ci-dessous : 
 

  
 
voir également : Wikipédia (article niveaux de gris) 
 
Exercice 2 : Du gris au noir et blanc, l'algorithme de Floyd & Steinberg (1975) 
 

  
 (œil de Lenna) 
 
Cette technique permet de transformer une image i à niveaux de gris en une image N&B. On 
suppose que les niveaux de gris s'échelonnent entre les valeurs GN (gris-noir) et GB (gris-
blanc) et on a N ≤ GN < GB ≤ B 
 
Soit S = (GN+GB)/2, la valeur moyenne.Le traitement pour un pixel [x,y] est le suivant : 
 
si i[x,y] > S alors { ERR := i[x,y] - GB; i[x,y] := B ; } 
sinon { ERR := i[x,y] - GN ; i[x,y] := N ; } 
i[x+1,y] += 3*ERR/8 
i[x,y+1] += 3*ERR/8 
i[x+1,y+1] += ERR/4 



 
Expliquer ce que fait l'algorithme. Comment parcourir l'image ? 
Transformer l'algorithme pour avoir une image résultat distincte de l'original 
 
Ecrire un programme Processing qui met en œuvre cet algorithme. 
 
Exercice 3 : Morphing 
 

            
 
Ecrire un algorithme qui traite deux images i1 et i2 de mêmes dimensions LxH et produit N 
images de morphing intermédiaires. 
 
 


