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•
 

Loi n° 2005-102 du 11 février 2005 
«

 
pour l'égalité

 
des droits et des chances, la participation 

et la citoyenneté
 

des personnes handicapées
 

»

«
 

Constitue un handicap, au sens de la présente loi, toute 
limitation d'activité

 
ou restriction de participation à

 
la 

vie en société
 

subie dans son environnement par une 
personne en raison d'une altération substantielle, 
durable ou définitive d'une ou plusieurs fonctions 
physiques, sensorielles, mentales, cognitives ou 
psychiques, d'un polyhandicap

 
ou d'un trouble de 

santé
 

invalidant
 

»

http://www.legifrance.gouv.fr/affichTexte.do;jsessionid=B673D8D405F6C104018BC4BA 
B2A5A21A.tpdjo14v_1?cidTexte=JORFTEXT000000809647&dateTexte=20130605

http://www.legifrance.gouv.fr/affichTexte.do;jsessionid=B673D8D405F6C104018BC4BAB2A5A21A.tpdjo14v_1?cidTexte=JORFTEXT000000809647&dateTexte=20130605
http://www.legifrance.gouv.fr/affichTexte.do;jsessionid=B673D8D405F6C104018BC4BAB2A5A21A.tpdjo14v_1?cidTexte=JORFTEXT000000809647&dateTexte=20130605
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La personne handicapée a droit à
 

la compensation des 
conséquences de son handicap quels que soient 
l'origine et la nature de sa déficience, son âge ou son 
mode de vie.



Accessibilité  ?

Les États Parties prennent également des mesures appropriées 
pour : 

[…]

g) Promouvoir l’accès des personnes handicapées aux 
nouveaux systèmes et technologies de l’information et de la 
communication, y compris l’internet; 

h) Promouvoir l’étude, la mise au point, la production et la 
diffusion de systèmes et technologies de l’information et de la 
communication à

 
un stade précoce, de façon à

 
en assurer 

l’accessibilité
 

à
 

un coût minimal. 

Convention relative aux droits des personnes handicapées et Protocole facultatif. 
Article 9 - Accessibilité http://www.un.org/disabilities/documents/convention/convoptprot-f.pdf

http://www.un.org/disabilities/documents/convention/convoptprot-f.pdf


Le Parlement européen veut plus 
de livres accessibles

Seuls 5% des livres sont actuellement accessibles 
aux personnes aveugles dans les pays riches, et 
moins de 1% dans les pays pauvres. 

Ce constat a poussé le Parlement européen à 
adopter une résolution, le 16 février 2012, 
invitant le Conseil et la Commission à se 
prononcer en faveur d'un traité international 
juridiquement contraignant. 

Autrement dit, le Parlement réclame une 
dérogation spécifique aux règles du droit 
d'auteur.

http://www.accessibilite-numerique.org/

http://www.accessibilite-numerique.org/


Accessibilité en Europe
« En Europe, près de 80 millions de personnes 

handicapées sont directement concernées par 
ces questions d’accessibilité.

Pour y répondre, il n’est pas nécessaire de 
développer des solutions pour chaque situation. 

Bien au contraire, il existe des standards 
internationaux auxquels se conformer. 
Respecter ces bonnes pratiques communes 
permet d’assurer l’accès à l’information pour 
tous, sans exception. »

http://www.accessibilite-numerique.org/

http://www.accessibilite-numerique.org/


48% des dépenses en ligne sont 
réalisées par les seniors

• http://www.journaldunet.com/ebusiness/commerce/cyberacheteurs- 
seniors.shtml

(en France)

En 2010, 15 milliards d’euros ont été dépensés, en 
ligne, par les plus de 50 ans, représentant 9,2 
millions de personnes.

http://www.journaldunet.com/ebusiness/commerce/cyberacheteurs-seniors.shtml
http://www.journaldunet.com/ebusiness/commerce/cyberacheteurs-seniors.shtml


Players With Disabilities Play Longer, More Often, 
And For Different Reasons

Tens of millions of disabled consumers have gravitated to "casual" video 
games as a source of relief or distraction from their infirmities, as well as a 
sense of accomplishment or belonging, according to a new survey 
conducted by Information Solutions Group on behalf of PopCap Games. 

According to the survey, more than one in five (20.5%) players of casual video 
games have a physical, mental or developmental disability; this compares to 
15.1% of the American population overall who are disabled, according to 
the latest U.S. Census data. 

Over three quarters of the more than 2,700 disabled consumers who 
participated in the study described their disabilities as "moderate" or 
"severe," and the benefits to, and methods of play by, disabled gamers vary 
considerably from those of non-disabled casual gamers.

More Than 10% Have Had Casual Games Prescribed or Recommended By A 
Doctor

http://www.prnewswire.com/news-releases/survey-disabled-gamers-comprise-20-of- 
casual-video-games-audience-57442172.html

http://www.prnewswire.com/news-releases/survey-disabled-gamers-comprise-20-of-casual-video-games-audience-57442172.html
http://www.prnewswire.com/news-releases/survey-disabled-gamers-comprise-20-of-casual-video-games-audience-57442172.html


15-20% of gamers are disabled (PopCap).

Other conditions that aren’t registered disabilities can also hit barriers.

15% of the adult population have a reading age of below 11 years old 
(NCES / BIS)

8% of males have red-green colour deficiency (AAO),

etc.



Unijambiste vs DDR

http://www.koreus.com/video/ddr-one-leg.html


« When my injury happened, I got extremely 
depressed. Because I had no finger movement, I 
figured there was nothing I could really do any 
more. Eventually I found help to mod a 
controller. Thanks to remapping options I’ve 
been gaming ever since »

Manny Wooden, gamer & online FPS fan. 
Also quadriplegic.

http://gameaccessibilityguidelines.com/why-and-how

http://gameaccessibilityguidelines.com/why-and-how


Myopathe vs WOW




Leviers de l’accessibilité

• Interfaces (SW & HW)
– Connaissance de l’existant



Leviers de l’accessibilité
• Game design

– Nouvelles contraintes, booster de la créativité ?



Choix libre de l’accessibilité développée
Pas de restriction sur les participants

Appel (en français): octobre 2011
Déclaration d’intention : décembre 2011
Rendu prototype : mi-mai 2012

27 déclarations reçues
16 protos déposés



Classement et prix du jury JVA 2012 :

Evil Blind Mutant Monster Attack (France) - Prix du jury JVA 2012
Emphase (France)
MOTUS 2011 (France)
One Switch Audio Tic Tac Toe (Canada)
Dolphin Dreams (Hollande)

Prix du Public

Les cinq finalistes du concours JVA 2012 sélectionnés par le jury ont 
été en démonstration sur trois grandes manifestations :

Salon Autonomic
Bains Numériques
Le 104 (Futur en Seine)



A venir: JVA 2014

https://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=ti_ibLXKKaI


Picture from

http://oneswitch.org.uk/game-access.htm

http://oneswitch.org.uk/game-access.htm


• http://www.gameaccessibility.org/

http://www.gameaccessibility.org/


http://www.igda.org/accessibility/

http://www.igda.org/accessibility/


http://gameaccessibilitycode.com/

http://gameaccessibilitycode.com/


• http://www.ablegamers.com/

http://www.ablegamers.com/


• http://www.ablegamers.com/

« Accessible game of the year award »
En 2012, c'est la version PC de FIFA 13 qui 
a reçu le titre de « Jeu de l'année le plus 
accessible ». 

Il permet en effet aux joueurs atteints de 
déficiences motrices de ne jouer qu'avec la 
souris ou un trackball. Il offre également la 
possibilité de redéfinir toutes les touches, de 
mettre au point différentes tactiques 
automatiques et de modifier couleurs et 
contrastes. 

Mais la nouveauté la plus appréciable, c'est 
l'option mode de jeu ralenti. 

Une mention honorable revient également à 
deux autres titres : XCOM Enemy Unknown 
et Colour Bind. 

http://www.ablegamers.com/
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