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Un exemple :

choisir dans une grande
masse d'informations

1. Introduction



« cover flow » Apple Ipod Touch 



Autre exemple : comprendre un phénomène

Edward R. Tufte (1992). The Visual Display of Quantitative Information

Minard (1869) : carte augmentée par des flots
« graphics reveals data » (Tufte)



cybergéographie

Lumeta (revue Nature)





Un exemple au Xe siècle

le temps qui passe sur le papier

[Tufte, Visual display … p. 28, dʼaprès H. Gray Funkhouser, Osiris, Jan 1936, 260-2]



Un schéma pour 1888 nombres

The graphics (…) tells a story [Tufte, Visual display … p.30]



Si + de données, une interaction indispensable (zoom, etc.)

versions de l'article "evolution" sur Wikipedia
http://www.research.ibm.com/visual/projects/history_flow/



Représenter l’abstrait ? => une usabilité souvent à évaluer

http://www.infovis-wiki.net/index.php?title=Image:Boom.gif



Information visualization (InfoVis) produces (interactive) visual
representations of abstract data to reinforce human cognition and
perception; thus enabling the viewer to gain knowledge about the internal
structure of the data and causal relationships in it.

http://www.infovis-wiki.net/index.php/Information_Visualization

Compact graphical presentation and user interface for
• manipulating large numbers of items
• possibly extracted from far larger datasets
Enables users to make
• discoveries,
• decisions, or
• explanations
about
• patterns (trend, cluster, gap, outlier...),
• groups of items, or
• individual items.
[Plaisant, 2001]

Visual representations of the semantics, or meaning, of
information. In contrast to scientific visualization,
information visualization typically deals with nonnumeric,
nonspatial, and high-dimensional data.
[Chen, 2005]

définition du sujet

"using vision to think" (Card et al.)



Eloisa Paola Fontana
http://www.eloisapaolafontana.com/portfolio-2 



[Spence]  p.26



Bibliographie

R. SPENCE B. FRY (processing)



Les classiques (avant l'interactif)



Plus pointus



design graphique 



+ un excellent tutoriel 

http://lucachittaro.nova100.ilsole24ore.com/2009/09/mobile-hci-tutorials-files-from-the-presentations.html



2. Représentation de l'information

information

type

complexité

valeurs

relations

<x>
<x, y>
<x, y, z>
N dim : multivarié

Taxonomie de [Spence]

Cas d’une photo ? d’un texte ? => prochain cours

donner des
exemples !



2.1 Codage des valeurs (dim ≤ 3)

Éviter l’aveuglement au changement ?



Les « variables
rétiniennes » de
J. Bertin (1962)

Taille
Valeur
Grain
Couleur
Orientation
Forme



Un schéma raté…. [Tufte, Visual p.108]



Matrices ordonnables (Bertin, 70’)

http://hcil.cs.umd.edu/trs/2005-20/2005-20.html

Hsu & Cubaud, HCI’2009



2.2 Dimensions > 3

Matrices ordonnables (bis)



(parallel) coordinate plot :





Diagramme en étoile (star plot)



2.3 Encodage des relations
Une relation = une droite

CAIDA : routage dans l’internet



un logiciel   http://circos.ca



Dendogrammes



application en génétique :



Tree-maps (Johnson & Schneiderman, 1991)

[Spence p. 86]



Exemple : newsmap



librairie treemap de Ben Fry sous processing





Arbres hyperboliques (Lamping & Rao, 1995)

Inspiré d’Escher

http://www.mcescher.com/Gallery/recogn-bmp/LW436.jpg

http://www.infovis-wiki.net/index.php?title=Image:Hyptree_original.jpg

1004 sommets, distrib. Poissonienne du nbre de fils





3. Techniques de présentation

-contraintes spatiales

-contraintes temporelles 

Scrolling
Overview/detail
Distorsion
Suppression
Zoom/pan

RSVP
Eye-gaze



Un exemple : classer les
espèces vivantes sur Terre

Panneau 1.50x1m env.
Noms illisibles



Umakant Mishra
10 Inventions on scrolling and scrollbars in Graphical User
Interface. A TRIZ based analysis
http://ssrn.com/abstract=949243

Qui a inventé le scroll de fenêtre ? 

Sur les brevets US à ce sujet :



Overview/detail

http://www.oclc.org/americalatina/es/contentdm/about/displaying/seattlemap2.gif



Exercice
Citer 5 logiciels qui emploient cette technique :

#1 : acrobat reader (page courante + miniatures sur le côté)

#2 :

#3 :

#4 :

#5 :



Distorsion

Bifocal display (Spence et al., 1980-2)

Video
#12



Perspective wall (Mackinlay et al. 1991)

=> focus + context



Le dock de
 MacOSX

IDELIX : Application de cartographie sur le web (ou PDA)



Lien avec les anamorphoses (géographiques ou autres) ?







Suppression (filtrage)

Furnas : generalized
fish-eye views (CHI’86)

http://www.saulsteinbergfoundation.org/
gallery_24_viewofworld.html

Degree of interest (DOI) =
Fonction de 
- a priori importance (API)
- distance au focus courant (D)

Saul STEINBERG
View of the World from 9th Avenue, 1976.
Ink, pencil, colored pencil, and watercolor on paper, 28 x 19".
Cover drawing for The New Yorker, March 29, 1976.



Exemple sur un arbre
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API : 

D:

API-D = ?



Zoom and pan

Pad++ (Bederson)

Google Earth



Rapid Serial Visual Presentation (RSVP)

Remplacer
l’espace par le
temps 

Video#21 Spence

0.1s / image



4. Logiciels

http://ivtk.sourceforge.net/
J.D. Fekete (INRIA, 2003-5)The InfoVis Toolkit



Tableau (Jock Mackinlay)



Prefuse (UC Berkeley)



Sites Web, conférences

Infovis-wiki (un peu chargé !)




