Exercice :

Puissances entières

Notions utilisées

· L'instruction #include 

· Les instructions scanf et printf 

· Les boucles 

Cahier des charges

Ecrire un programme qui : 

· demande à l'utilisateur d'indiquer un entier au moins égal à 2 

· indique toutes les puissances de cet entier tant qu'elles ne dépassent pas le plus grand long de la machine. 

Spécifications

On n'aura pas d'autre fonction que la fonction main. 
On affichera les différentes puissances au fur et à mesure de leurs calculs. 

On rappelle que la valeur du plus grand long est donnée par la constante LONG_MAX qui se trouve dans la bibliothèque <limits.h>.

