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Java Media Framework (JMF) :
Démonstrations,
Présentation,
Historique
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Présentation

* On peut lire divers formats vidéos a l'aide
de Java Media Framework (JMF) depuis
JMF 1.0 dans une application
independante ou dans une applet.

* On peut de plus, capturer, sauvegarder,
transmettre, transcoder de la vidéo depuis
JMF 2.0

* version actuelle JIMF 2.1.1e (en avrll
2010) depuis .... pas mal de temps
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7 Médias supportes par JIMF

* JMF traite les données utilisant le temps.
Les divers types traités par JMF sont :

— protocoles: FILE, HTTP, FTP, RTP

—audio: AIFF, AU, AVI, GSM, MIDI, MP2,
MP3, QT, RMF, WA

—video: AVI, MPEG-1, QT, H.261, H.263
— autres : Flash 2, HotMedia
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JMF : historique

XX-6

JMF développé par Sun MicroSystems, Silicon
Graphics, Intel, IBM et RealNetworks est
compose de trois parties : Player, Capture,
Conferencing.

Début des specifications en 1996. Premiere
iImplementation (version 0.95) rendue publique en
Février 1997.

Les implementations "natives" font appel aux
couches logicielles natives multimédia de la plate-
forme

Il existe une implementation 100% pur Java
(cross-platform)

JMF



Java Media Le langage Java
Framework

La "pile

native" JMF pour la
vidéo

Notre programme

Classes Java JMF

Bibliotheques natives pour la vidéo

CPU + entree caméra, microphone + sortie HP, écran
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JMF : Installation
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JMF : installation

* Télecharger a .
http://java.sun.com/products/java-
media/jmf/2.1.1/download.html en

choisissant sa plate-forme (Win32, Linux,
Solaris ou cross platform)

* Lancer leexe ou le.sh ou ouvrir le.zip
* L'installation peut étre mise n'importe ou (!
= Java 3D)

* Voir ensuite les configurations a positionner

a . http://java.sun.com/products/java-
media/jmf/2.1.1/setup.html
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=== JMF : installation (suite)

* CLASSPATHa €té positionneé de sorte a reperer
jmfjar  etsoundjar du réepertoirab télecharge.

* Ou mieux !!, mettre ces far danswJAVA HOME
%\jre\lib\ext

* Tester l'install en lisant la page d'URL :
http://jJava.sun.com/products/java-

media/jmf/2.1.1/jmfdiagnostics.html qui doit
re nvoyé : Code Samples and Apps

The applet searches for JMF classes and libraries to see if JMF is setup correctly on your system and ifyo
browser.

Ifthere are error messages, look below the applet for trouble shooting information.
Here is the Source Code for the JMF Diagnostics Applet. it contains hoth the java and class files used in tt

Mote: Internet Explorer might crash ifwou are using JMF 1.0.2 ar an earl lier version.

-

WWin32 Build

Xx-lo Mative Libraries Found JMF
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Installation cameéra

* Apres installation de JMF, plusieurs
programmes sont disponibles dont
JMFRegistry , JMStudio (Qui possede un
raccourcl sur le bureau sous Win32).

* Leurs sources sont disponibles a:

http://jJava.sun.com/products/java-
media/imf/2.1.1/samples/jmapps-
src-211.zip

* Apres avoir installé une cameéra, il faut la
faire connaitre par JMF.

* LanceriMFRegistry
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Faire connaitre la caméra par
JMFReqgistry

* Voira:
http://jJava.sun.com/products/java-
media/jmf/2.1.1/jmfregistry/jmfregistry
.ntmll

* Gere tous les ajouts, retraits, etc. de

periphériques.
* Pour faire connaitre une source video,
utiliser 'onglet Capture Device Manager.

* Utiliser les boutons Add puis Commit
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Faire connaitre la cameéra par
JMFRegistry

stry Editor

8 ) Regi

i =1
Uger Setlings | Caplure Devites | '-g;;il- s Wi ':.'3'--:;?_.:2':' e | '
Capture Devices

(DirectSourd G apture

JavaSound audio caplure

v Logitech LISE Video Cameamid

e W ros o WD Image Caplure Win32T
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JMF : Lecture Vidéo
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* Et 10 sous-pagquetages
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L ecture Vidéo : architecture

* Un paguetage principajavax.media
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Lecture Video
* Player = lecteur vidéo

* Controle le chargement, I'acquisition des
ressources multimédia, I'exéecution
(demarrage, arrét, vitesse d'exécution, ...)
d'un document multimédia.

* Obtenu en demandant au gestionnaire de
documents multimédia (leanager ) de
retourner celui approprié pour gerer la
ressource multimédia

* Syntaxe :

Player lePlayer =

XX-16 Manager.createPlayer(URLduDocumentMultimedia); IMF
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| es états fondamentaux d'un
Player

Les principauétatssont : @
Dans |'étatnrealized , aucune

ressource n'est attribuée.

Dans |'étaRealized , e Player Reaji‘;@
sait quelles ressources il doit |
avolr

Dan; I'étabrefetched |, Il @ @@
acquis les ressources

Dans l'étabtarted  I'exécution  (started
est en cours. -
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Framework LeS états dlunlayer (Surte)

* Le passage d'un Unrealized)

etat fondamental a  Beelisat

un autre peut (Realizing) . .

prendre du temps, Eeaiieed> Stoppés
aussi il a éte défini prefetch ()
des états Prefetching)
intermédiaires. /@;jfe@

(Stﬂprj start ()

démarre
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Framework LeS états dlunlayer (Surte)

* Le passage des Unrealized)

étatSrealising @ realize()
Realized et de @@ Etats

Prefetching a @@ P

Prefetched €St s JIES R0
automatique et Prefetching)

réalisé par le /@E&Z@

moteur multimedia. oo | staren
démarreé
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™ Les états d'uRlayer  (fin)

* Le passage entre @

les autres états peut | realize()
étre effectué par la (Realizing) . .

demande Realized> -

d'exécution de prefetch ()
méthodes Frefetching)

gref e@

(stop{} 1 start ()
Weasted)  omaeny
démarre
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N Les événements de transition
dans urrlayer

* A chague changement d'état, un évenement
(objet d'une sous classe de la classe
ControllerEvent ) eSt généré par ayer .

* Cet événement est envoyeé au(x)
ControllerListener (s) associe(s) arlayer .

* LescontrollerListener s lancent alors leur
meéthode public synchronized void
controllerUpdate(ControllerEvent event)
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“Arborescence des événements de
transition dans uRlayer

ControllerEvent

TransitionEvent

PrefetchCompleteEvent

RealizeCompleteEvent

StartEvent

StopEvent

EndOfMediaEvent
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| ecture vidéo

. lrame

Le langage Java

import java.awt.*;
import java.net.*;
import javax.media.*;

public class lanceAppliMult extends Frame implement
/Il Le Player
private Player masterPlayer = null;

/I Le panneau de controle (execution, avance rapid
private Component masterControl = null;

/I Le composant visuel (i.e. I'écran) du Player
private Component masterVisualComp = null;

public static void main (String args[]) {
URL masterURL = null;
lanceAppliMult app = null;

masterURL = new URL(args[0]);
app = new lanceAppliMult(masterURL);

}...

public lanceAppliMult(URL masterURL) {

masterPlayer = Manager.createPlayer(masterURL);
masterPlayer.addControllerListener(this);
masterPlayer.realize();

}

s ControllerListener {

e, ...) du Player

JMF
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e Composants graphiques pour la
lecture vidéo

écran de ':|>
visualisation
\_ y,
(o]
panncau de l:I.> m— .
commandes EI_EIZI [ 12:06 ] =

 Ecran de visualisation €omponent obtenu :
masterPlayer.getVisualComponent();

* Panneau de commandegemponent obtenu :
masterPlayer.getControlPanelComponent();
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=reoic. Programme de lecture video :
trame (fin)

* Le traitement des evenements video

*

/**

* Cette méthode est la methode a implanter, pro venant

* de l'interface javax.media.ControllerListener

*

*/
public synchronized void controllerUpdate(Controll erEvent evt) {
if (evt instanceof RealizeCompleteEvent) {

masterVisualComp = masterPlayer.getVisualCompone nt();

if (masterVisualComp != null) {

..... add(masterVisualComp);

}

masterControl = masterPlayer.getControlPanelComp onent();

if (masterControl != null) {
..... add(masterControl);

if (evt instanceof StartEvent) {
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Framework DémonStratlonS

* Vidéos dans des applications independantes

1IJMFappliAVI.bat
2JMFappliMOV.bat

3JMFappliMPG.bat
* Remarques :

* C'est le méme programme pour les 3 formats

* ... et pour les formats audio (MIDI, RMF,
WAV, ..))

* ... en chargement http

7IJMFPiazollaHttp.bat
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Conclusion : lecture vidéo

* Vidéos dans des applications indéependantes
* Et dans les applets
* => teléchargement de spots musicaux
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JMF : Capture Videéo
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IMStudio

* Page initiale :
http://java.sun.com/products/java-
media/jmf/2.1.1/jmstudio/jmstudio.html

* Est une application indépendante Java qui
execute, capture (= capable de récupérer ce
gui provient du periphérique camera),
transmet et sauvegarde de la vidéo

* Source complet disponible eip de 211
Ko
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Demonstration JMStudio

& Jvistucigi=[Ed

File PFlayer Help

M STUDIO

& MstudioM[=1ET
F'Iayrer Help

P st iy vt CArl+ M

Cpen File... Cirl+0

Cpen URL... Cirl+L

Cpen BTR Sessian... Cirl+F .
rm—— * Fermer les sorties
Fecent URLs ¥

Close Cirl+iy HP de

ot cirive I'ordinateur !
Transmit... Cirl+T

Preferences...

Exit Citrl -+
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Capture vidéo avec JMStudio

* Lancer JMStudio
* Séelectionner File | Capture

* Indiquer vidéo (préeciser la cameéra) ou/et
capture audio (directe). Cliquez OK.

* Selectionner File | Export. Sélectionner
formats de sortie (avi, mov, ...). Cliguez
Save

* Indiquez le fichier résultat. La capture est
en cours (voir timer !1). Cliguez Stop pour
terminer.
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Démonstration capture vidéo
avec JMStudio

8JMStudio.bat
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Lecture avec JMStudio

 Lancer JMStudio
* Sélectionner File | Open File
e Sélectionner le fichier audio vidéo

Démonstration lecture de la capture
precédente
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Programme de capture vidéeo

* Chrystele Carré (valeur C IAGL 2002)
* Similaire a JMStudio
* Trois parties :

—recherche de pilotes

— affichage de la capture
— enregistrement de la capture
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Capturing video

* Three steps:

— find audio and video capture devices

— choose one

— obtain a video datasource from this device
* Two proposed programs

— display capture video

— save capture video

XX-35 JMF



Java Media Le langage Java
Framework

Capturing video
* A demo which shows captured video

OlanceCapture.bat
premiere partie
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First step: find the devices
* Obtain all the devices by:

Vector theDevices =
CaptureDeviceManager.getDeviceList(null);

* Obtain infos for a device In thigctor by:

CaptureDevicelnfo cdi =
(CaptureDevicelnfo) theDevices.elementAt(i)

* Obtain formats managed by this device by:
Format[] formats = cdi.getFormats();

& Pilotes disponibles

Piloteis) audio

Forrmatis) audin |LINEAH, 48000.0 Hz, 16-hit, Steren, LittleEndian, SLI

Filates) vidéa |ﬁ.-'ﬁﬁ.f:L|:|gitech LI5B video Carmera:l ;I

Formatis) vidéo |F{GEI, B40x480, Lenoth=921600, 24-hit, Mask5=3:2;|
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Second step: find the

DataSource s
* The CaptureDevicelnfo audioCDI and

videoCDI have been initialized
* The DataSources are found by:

DataSource[] theDS = new DataSource[2];

theDS[0] =
Manager.createDataSource(audioCDI.getLocator());

theDS[1] =

Manager.createDataSource(videoCDI.getLocator());

* Build a mergebataSource

DataSource ds =
Manager.createMergingDataSource(theDS);
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First problem solved

* To display the captured video, find a
Player and associate a
ControllerListener by:

Player dualPlayer =

Manager.createPlayer(ds);
dualPlayer.addControllerListener(...);
dualPlayer.start();
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Second problem solved

* The demo
* Please smile ;-)

OlanceCapture.bat
seconde partie
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" Save a video: the two main

characters
* You must have an object which takes the
DataSource and build a multimedia format:
this object Is @rocessor

* We need an object which takes a
DataSource and put it in a given place: this
object Is an instance of a class which
iImplementdDataSink

: L
.‘ —F Processor —b- DataSink  |——— | ‘

Cam¢éra vidco
(Capture Device)
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Save a video: two other actors

* The location of media content is abstracted by a
MedialLocator

* A FileTypeDescriptor abstracts the format

to create:

FileTypeDescriptor ftd = new
FileTypeDescriptor(FileTypeDescriptor.QUICKTIME);

for MOV (Quicktime) format

* Or
FileTypeDescriptor. MSVIDEO

for AVI format
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Code to save a video

I/l The DataSource ds is the source of multimedia da tas filled
// by the camera
/[ We are looking for a Processor which can build a MOV DataSource
String outputFormat = FileTypeDescriptor. QUICKTIME ;
FileTypeDescriptor ftd = new FileTypeDescriptor(out putFormat);
Format[] formats = new Format[J{new AudioFormat(nul ),

new VideoFormat(nul D};
ProcessorModel pm = new ProcessorModel(ds, formats, ftd);
Processor processor = Manager.createRealizedProcess or(pm);
// Now we take the output of the processor and we p utin a file
DataSource outputDS = processor.getDataOutput();
MedialLocator ml = new MediaLocator("file:" + FILE_N AME + ".mov");
DataSink datasink = Manager.createDataSink(outputDS , ml);
// We launch DataSink and the Processor
datasink.open();
datasink.start();
processor.start();
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Stop the saving

If (processor = null) {
processor.stop():
processor.close();

}

If (datasink != null)
datasink.close();

processor = null;

XX-44 JMF



Java Media Le langage Java
Framework

Bibliographie

* http://java.sun.com/products/java-
media/jmf/index.html . les technologies Java pour
les données temporelles

* http://java.sun.com/javase/technologies
/desktop/media/jmf/reference/fags/index

html  une bonne FAQ concernant les données
temporelles.

* La documentation des APIs JMF :
http://jJava.sun.com/products/java-
media/jmf/2.1.1/apidocs/overview-summary.htmil
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Bibliographie (suite)
* http://java.sun.com/javase/technologies
/desktop/media/jmf/1.0/guide/index.html

. le guide de programmation Java Media
—~ramework

* Programming with the Java Media
-ramework ; Sean C. Sullivan, Loren
Winzeler, Jeannie Deagen, Deanna Brown,
ed Wiley. ISBN 0-471-25169-0
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