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Révolution CS : l’utilisateur au centre du système
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CS version 1 : le déport d’API
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CS version 2  : inter(tra)net et le client universel
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CS : révolution industrielle
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Données de l’entreprise et architecture
LES DONNÉES
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Modèle d’architecture CS : la production des données
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Modèle d’architecture CS : La décision

DÉCISIONNEL ET INFORMATIONNEL

données 
documentaires

moteur 
documentaire

interrogation 
documentaire

dénormalisation cube

Olap

data warhouse

datamart

tableur
SAP

navigateur

www

agents

production

monde extérieur

techniques 
statistiques

métabase

datamining



Architecture 
fonctionnelle

Architecture 
logicielle 

applicative

exigences fonctionnelles
exigences 

opérationnelles, 
organisationnelles,  

d'environnement 
géographique, 

de performances globales

architecture 
de l'infrastructure 

informatique 
(hardware & baseware)

projection 
(répartition 
duplications 
réplications)

architecture système informatique

Exemple : architecture informatique

Architecture 
logicielle 

exécutable

+ middleware



raffinement validation architecture organique
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Développement client serveur

hot line

centre et 
outils de formation

maintenance logiciel
migrations

Plate-forme de référence
gestion de configuration

déploiement
téléchargementtélémaintenance

administration SI

administrateur de données
administrateur 

des flux d’information

référentiels

sécurité
gestion habilitations

administration
système informatique

processus batch
réseaux
SGBD

sécurité
informatique

DIC

SGIU logique
applicative

SGBD
production
temporaires
archivées

SGIU logique
applicative SGBD

architecture applicative

architecture d’exécution

infrastructure
informatique

middleware

sous-système logistique

sous-système opérationnel

projection
répartition



Modèle d’architecture SI

ERP référentiel
SI

référentiel
SI

métiermétier métiermétier métiermétier

EAI interne

CRMCRM SCMSCM

WEBWEB

EAI externe



Niveaux d’architecture
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Approche client-serveur généralisée
structurée par niveaux organisationnels
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Bases techniques d’une architecture
d’intégration

Gisement de données, objets, connaissances
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Modèles de communication

—synchrone : RPC, CORBA, COM, RMI, HTTP, IBM APPC LU 6.2
—asynchrone / IBM MQ series, Microsoft MSMQ, Tibco

Mode question réponse  (synchrone) ex: RPC,

Mode conversationnel (peer to peer) ex LU 6.2

Mode passage de message

Mode file d’attente de message (MOM)

Mode éditeur-abonné (publish & suscribe)
Message broker


