LES TECHNOLOGIES DU WEB

1¢re Partie : Introduction au\Web

1- Introduction a I'Hypertexte

2- Présentation du protocol& TTP
3- Principes de bases dé3Gl

4- Présentation duWEB2 (AJAX)

P HTML & XHTML
P Javascript

I PHP

I XML & XSLT
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LE WEB - Introduction (1)

Introduction : du livre a hypertexte

Une organisation essentiellement séquentielle
(seul déroutement : la note de bas de page, a,otit dans I'ordre...

débUt — — _— - — —> —»fln

Note de bas
de page

Un journal: rGle de la premiéere page, sommaire...
une documentation technique: organisation arborescawntc acces varies
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g LE WEB - Introduction (2)
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LE WEB - Introduction (3)

D'une fagon générale, on peut dire gu'urypertexte est undocument
numeérique constitué denceudsd'informations reliables entre eux par
desliens.

Les définitions sont multiples car le mot désigne a la fois:

> un concept : I'ensemble des potentialites d'associde divers nceuds
d'informations, association réalisée par des lietesactifs,

> un outil informatique, un logiciel : le genératelhypertexte qui permet de
produire aussi bien les noeuds que les liens,

> un produit : le document hypertextuel, dans ledpi&cteur/utilisateur
pourra naviguer au travers des nceuds d'informatedre®nstruire ses
propres liens,

» chague lien est mis en relation a partir d’'un pdiahcrage (une ancre est
un objet informatique de type pointeur, adresse ...).
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LE WEB - Introduction (4)

Stockage et représentation
des connaissances :

réseaux semantiques, graphes
conceptuels,....

Hypertexte :

liens entre concepts

'
Toile d'araignée mondiale
B World Wide Web

Un document: uneadresse: URL "Uniform Ressource Locator"
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LE WEB - Architecture client-serveur

Le programme client (browser)
I Un document: demande un document
du texte structuré, situé sur un serveur (httpd)
des images fixes ou animes,
du son,
de la vidéo,

desliens vers d’'autres documegts
ou lien interne

ou lien vers programmes

et encore d’'autres choses
(comportement, boutons, zoneg a
remplir,...)

ocument
html

Protocole
http

image Autre lien

W
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LE WEB - Les standards

Service Protocole Langage
e FTP FTP (File Transfert Protocol)
 Messagerie SMTP (Simple Mail Transfert Protocol)
e News NNTP (Network News Transfert Protocol)
e WWW HTTP HTML

(HyperText Transfert Protocol) (HyperText Markup Language)

e D'autres standards :
SGML (XML) , Acrobat (Adobe), VRML (3D)
et MIME ( Multipurpose Internet Mail Extension)
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LE WEB - Le protocole HTTP

o HyperText Transfert Protocol : définit
comment le browser envoie une requéte et comment le
serveur Web répond.

e HTTP : au dessus de TCP/IP (transport fiable)

e 1990 : HTTP/0.9:établissement de connexions, messages de type
requéte ou réponse en retour. Une réponse esbtutkeflcaracteres
ASCII (méthode GET + réponse).

e HTTP 1.0 (RFC 1945)

« Permet de transférer des messages avec des en-tékesrivant le
contenu du message en utilisant un codage de tylpeME

« HTTP 1.1 (RFC 2068 & 2616)
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LE WEB — MIME (1)

 Permet de coder a l'intérieur d’'un message plusieurs pes de
données a caractere multimédiggraphique, voix, etc ...)

e Pour la description du type d’objet transféré et sortraitement a
la réception

 Nombre limité de média : types divisé en sous types
ex : video/mpeg, video/quicktime

o Cote serveur :0bjet relié a un type/sous-type MIME : ¢’ est
I'extension du nom de fichier qui définit I'étiquett

o Cote client: le type MIME recupéreé est compareé avec la liste des
types MIME connus du client:
 certains sont traités directement ex: text/html,
« d’autres par des logiciels plug-in,
o d’autres par des applications externes,
« enfin, le client peut simplement sauvegarder sulisque I'objet.
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LE WEB — MIME (2)

Les MIME contents-types se définissent par un type etrusous type
Exemple de fichier de configuration serveur Machhtp ¢xtrait)

TEXT .HTML TEXT * text/html
BINARY .GIF GIFf* image/gif
CGI .CGI APPL * text/html

ACGI .ACGI APPL * text/ntml
SCRIPT .SCRIPT TEXT * text/html
SCRIPT * TEXT ToyS text/html
APPL .EXE APPL * text/html
TEXT .TEXT TEXT * text/plain
TEXT .TXT TEXT * text/plain

TEXT .HQX TEXT * application/mac-binhex40

BINARY .JPG JPEG * image/jpeg

BINARY .JPEG JPEG * image/jpeg

BINARY
BINARY
BINARY
BINARY
BINARY
BINARY
BINARY
BINARY
BINARY
BINARY
BINARY
BINARY

PICT PICT * image/pict

AU * * audio/basic
AIFF * * audio/x-aiff
XBM * * image/x-xbm

MOV MOOV * video/quicktime

.MPEG MPEG * video/mpeg

XL XLS3 * application/excel

SIT SITD * application/x-stuffit
.PDF PDF * application/pdf

DIR TEXT * application/x-director
.DCR TEXT * application/x-director
.DXR TEXT * application/x-director
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LE WEB - HTTP/1.0 - les bases

serveur WEB

serveur WEB serveur WEB

en Hypertexte

————————— —>

port TCP:80 \ / port TCP:80
client WEB (browser) demandant un document hypertexte pouvant
contenir d'autres liens hypertexte ou des liens suttes sessions TELNET ou FTP,...
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LE WEB - HTTP/1.0 - schéma de base

Etablissement de la connexion : IP + p

N

Requéte d’un document (URL) : Entéte + [donnees]

Envoi du document.html : Entéte + [données]

Fermeture de la connexion

Si le document comporte des images, un nouveau trdeg complet
est a faire pour chaque image....sauf si....connexion p&tnte

© CNAM - Interaction Homme-Machine Les technologies du Web Diapositive 12 / 117 Jean-Marc PUJOS



LE WEB - HTTP/1.1 - Introduction

RFC 2068 puis 2616 (Janvier 1997)
proposé comme standard Internet

prise en compte des effets de hiérarchie de cache,
proxy et connexion persistante

3 niveaux de recommandations
v MUST: obligatoire

v' SHOULD

v MAY

méthodes nouvelles: PUT, DELETE,
TRACE,OPTIONS

Entétehost:www.host.com:80 (obligatoire si le client
utilise httpl.1)
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LE WEB - HTTP/1.1 - Définitions (1)

origin server : serveur WWW sur lequel réside la ressource
USer agent. qui envoie les requétes(browser, éditeur, spider),..

Proxy . programme intermediaire(relais)qui agit a la fois conme serveur et
client. Les requétes sont servies soit directemefhterne) soit passées a
d'autres serveurs

gateway: relais qui agit comme serveur a la place d'un autrele client faisant
la requéte n'a pas a étre averti gqu'il communique asc la gateway (différence de

proxy)

tunnel : agit comme un relais_aveuglentre deux connexions. une fois activé
(initieé par une requéte http, il ne doit plus étre onsidere comme un élément de
la communication)

cache: stock local de messages réponses et systeme daaese ceux-ci. tout
client ou serveur peut étre cache (sauf un tunnel)
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LE WEB - HTTP/1.1 - Définitions (2)

requéte > ‘

_____ conpexion. _ _ _ ___. modele http/1.0
< réeponse o
user agent serveur d'origine
req uete G O
ggrln_ezlgn _ onnexion connexion connexion
réeponse

relals modele http/1.1
(sans cache)
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LE WEB - HTTP/1.1 - Définitions (3)

serveur
user agent d'origine
requéte
connexion _
) réponse

~ /

relais

modele http/1.1

(avec cache)
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Le Serveur WEB

CLIENT

navigateur

En fait :
=» Le navigateur effectue une requéte HTTP (envoi d'éBtes HTTP)
=>» Le serveur traite la requéte puis envoie une répoesHTTP

(envoi des entétes HTTP de réponses)
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HTTP
1.0

HTTP
1.1

YV V VYV V

Y VYV

YV VYV

LE WEB - Les méthodes

METHOD : ressource demandée, version du protocole
GET : telecharger le contenu d’'un document
HEAD : récupérer uniguement I'entéte d’'un document

POST : envoyer des informations au serveur pour traitemet
(e-mail ou formulaires/CGl)

CORPS (optionnel : méthode POST)

OPTIONS : requéte d'informations sur les options de
communication possibles, connaitre les options d'@ressource

PUT : pour que le client écrive au serveur la ressourceitée

DELETE : pour que le client supprime la ressource citée sle
serveur

TRACE : pour invoquer un retour sur ce qu'a recu le servar
(diagnostic et test)
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LE WEB - HTTP/1.1 — Les entétes

Une requéte HTTP est un ensemble de lignes envoyé\aus@ar le navigateur.
Elle comprend :

> Une ligne de requéte: c'est une ligne précisatyple de document demandé, la méthode qui
doit étre appliquée, et la version du protocoleséte. La ligne comprend trois éléments devant
étre séparés par un espace :

La méthode, L'URL et La version du protocole udilgar le client

» Les champs d'en-téte de la requéte: il s'agitefise@mble de lignes facultatives permettant de
donner des informations supplémentaires sur laéteget/ou le client (Navigateur, systeme
d'exploitation, ...). Chacune de ces lignes estpam®@e d'un nom qualifiant le type d'en-téte,
suivi de deux points (:) et de la valeur de I'ele-té

GET http://www.cnam.fr HTTP/1.1
Accept : text/html

If-Modified-Since : Saturday, 15-January-2004 14:37:11 GMT
User-Agent : Mozilla/4.0 (compatible; MSIE 5.0; Windows XP)

> Le corps de la requéte: c'est un ensemble de ligpieannelles devant étre séparées
des lignes précédentes par une ligne vide et pemgtar exemple un envoi de
données par une commande POST lors de I'envoirteéde au serveur par un
formulaire

© CNAM - Interaction Homme-Machine Les technologies du Web Diapositive 19/ 117 Jean-Marc PUJOS



LE WEB - L'entéte HTTP - Client

User-Agent :pour spécifier le type du client
Host: hote[:port]
Accept :pour spécifier des types de média acceptés en réponse

Referer: le client spécifie I'adresse de la ressource qui a foutsRL
demandeée (le serveur peut connaitre et maintenirdas.l.)

Authorization : pour identification/autorisation de |'utilisateur

Connexion :pour spécifier les options a appliquer a la connexion

If-Modified-Since : le corps du document n'‘est pas envoye si il n' a pas
éeté modifié depuis la date indiquée

From : pour identifier la requéte (depuis httpl.1)

Accept-Encoding codage

Accept-Language langage

Range: bytes = début-fin

NB : la ressource demandée peut étre un fichierlawsortie d'un programme exécuté par le serveur
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LE WEB - L'entéte HTTP - Serveur

Allow : type/sous-type de la ressource

Content-encoding mécanisme de décodage a utiliser
Content-lenght: taille de données que le browser doit lire
Content-type type de données (MIME)

Date: date d’envoi

Last-modified: date de derniére modification du fichier
Server: nom du logiciel serveur / version

WWW-authenticate demande d'authentification par le serveur

Date, Expire , Location localisation explicite pour redirection
automatique

Retry-After: date / secondes
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LE WEB - HTTP - les réponses (1)

Une réponse HTTP est un ensemble de lignes envoyéwes/mateur par le
serveur. Elle comprend :
« Une ligne de statut c'est une ligne précisant la version du protoatilesé et I'état du
traitement de la requéte a l'aide d'un code ettdxte explicatif. La ligne comprend trois
éléments devant étre sépares par un espace :

v’ La version du protocole utilisé

v Le code de statut

v’ La signification du code HTTP/1.1 200 OK

Date : Sat, 15 Jan 2004 14:37:12 GMT

Server : Microsoft-11S/2.0

Content-Type : text/HTML

Content-Length : 1245

Last-Modified : Fri, 14 Jan 2000 08:25:13 GMT

» Les champs d'en-téte de la reponsd s'agit d'un ensemble de lignes facultatives
permettant de donner des informations supplémestaur la réponse et/ou le serveur.
Chacune de ces lignes est composée d'un nom guoaliitype d'en-téte, suivi de deux
points (:) et de la valeur de l'en-téte

* Le corps de la reponseil contient le document demande
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LE WEB - HTTP - les réponses (2)

Réponse a la requéte par le serveur
1) status line: HTTP/1.1 code-réponse explication pour I'humain
code : 5 types(ler digit) XX :

1XX:
2XX:
3XX:
AXX .
SXX .

requéte recue, process continue

succes (action recue, comprise et acceptée)

redirection (une action est nécessaire pépondre a la requéte)
erreur client (syntaxe requéte ou requétetnaitable ex:404 :-)
erreur coté serveur

2) en-téte requéte
3) ligne blanche

4) data (fichier) ou sortie du programme exécuté par leeserdans
cgi-bin/ ou server-java/ ou ....DLL ou ....)
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Requéte du client :

LE WEB - Une transaction HTTP

get /machin/default.hntml HTTP/1.1

host: lion.cnam.fr

accept: image/gif,image/x-xbitmap,image/jpeg,*/*
user-agent: Mozilla/3.01Gold(WInNT;)"
connection:Keep-Alive

Réponse du serveur .
HTTP/1.1 200 OK
Date: Mon, 14 Feb 2001 11:08:41 GMT
Server: Apache/1.3.6 (Unix) (Red Hat/Linux) PHP/3.@
Last-Modified:Wed,12 Feb 2001 23:34:45 GMT
Accept-Ranges: bytes
Content-lenght:12789
Content-type:text/html
<html>

</html|>
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LE WEB - HTTP - Les caches

point important (performances ,saturation réseau)
nécessité de mecanismes plus complets

transparence semantique des caches :

 le client doit recevoir la méme chose que si il teaiacces
directement au serveur d'origine

« d'ou de nouvelles en-tétes pour la validation, lgonad'expiration
(date de péremption..)
but ducaching: diminuer le trafic
e en éliminant I'envoi de requétes par des relais (msce
d'expiration
* en éliminant le besoin d'envoyer la réponse comglaeecanisme
de validation
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LE WEB - HTTP - L'expiration (1)

o EXxpiration explicitement spécifiée par le serveur

en téteExpires:date

e @vite au cache de transmettre la requéte, quigiesit
fournir une réeponse fraiche sans contacter le gerve
d'origine

e Si un serveur origine veut toujours étre contacttaet

une date d' expiration passée, ce qui force leecach
revalider ses entrées

e |les dates : format GMT
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LE WEB - HTTP - L'expiration (2)

* Age:en seconde@n-téte de réponse) permet de
savoir si I'entrée du cache est "fraiché

= somme des durées de résidence dans les caches
(successifs) + temps de transit dans le réseau

=>» permet donc d'estimer le temps depuis lequel ce dament
a été envoye depuis le serveur d'origine

Les serveurs d'origindoivent envoyer pour toute reponse un
headerdatedonnant |la date d'envoi.

Les caches et serveurs d' origine : doivent dispaisa protocole
de synchronisation pour synchroniser leurs horlggesNTP)
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LE WEB — Les CGI

CommonGatewayl nterface

» Le mecanisme de communication
» L’encodage des données

» Un exemple de programme CGI
» La description des variables
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Le Web - Common Gateway Interface

autres

CLIENT

© CNAM - Interaction Homme-Machine Les technologies du Web Diapositive 29/ 117 Jean-Marc PUJOS



CGl - Interactivité WWW : CGI

SERVEUR
CLIENT
Get ou post
browser dynamique @
Script cqgi

:statique
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CGI - Démarche d’'un formulaire CGI

Client demon Cgi script
@ get formulaire.html

Envoi du formulaire

Saisie par
utilisateur

et submit . -
@ Envoi des champs saisis Passage par

@ get ou post
—
Traitement par le

programme cgi-script
, . ,quigénére du html
_ ) (:2 Html genereq J
@ Envoi des résultats
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CGI - Communication (GET & POST)

e GET:

* |e au client envoie serveur les données du formulaiavec I'URL,
encodées dans une chainke serveur reconnait 'URL comme un
appel a un programme du fait du répertoire indiquégiebin par
exemple)

* le programme gateway recoit les données encodéesfdumulaire
par la variable d'environnement QUERY _STRING.

e POST:

e e client envoie au serveur les données encodéesfaiimulaire dans
un message body, avec sa requéte.

« le serveur les transmet au programme gateway sur ferée
standard de celui-ci, (sans EOF).

CONTENT_LENGHT donne la taille des données a lire
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CGl - L’encodage des données (1)

o GET : I'appui sur SUBMIT envoie au serveur une URLdéfinie par
action?namel=value&....&namen=valuen

L

specifie par ACTION n couples name=value si n champs
du formulaire dans le formulaire séparées pa&

name : nom du champ,
value : valeur entrédpeut étre vide)

« POST : méme encodage,
mais ACTION : URL et message BODY : données encodee
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CGl - L’encodage des données (2)

L'encodage est le suivant:

Toute chaine de caracteres est encodee de facon a&amporter que
des caracteres ASCII:

» les codes >128 etant encodés pando,

» les caracteres spéciaux de ponctuation interditsdaf @ * _ - et .),
» les blancs sont remplacés par des +,

» les couples (issus des formulaires) etant separéa e caractere &.
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CGl - Exemple d’encodage (1)

Aidez nous en remplissant le questionnaire c1 -dessous

Wotre soriete |Cunsewat|:|ire Mational des Ars et Metiers

Domatne informatique? M MNombre o emplc-jresh 400

Mavigateur utilise

Internet Explorer W
Mozaic [T

Metscape Communicator W

Autres |win rmachin, wintruc

volre nom |Dupunt@cnam.fr

metrci de wotre collaboration.

Envai | RAZ |
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CGI - Exemple d’encodage (2)

<FORM METHOD="POST" ACTION="http://cocker.cnam.fr/c gi-bin/post-query"
ENCTYPE="x-www-form-encoded">

<P>Aidez nous en remplissant le questionnaire ci essous</P>

<P>Votre societe <INPUT NAME="org" TYPE="text" SIZE= "48"></P>

<P>Domaine informatique? <INPUT NAME="informatiq" T YPE="checkbox" VALUE="on">
Nombre d' employes<INPUT NAME="emplois" TYPE="text" SIZE="6"></P>
<P>Navigateur utilise</P>

<UL>

<LI>Internet Explorer <INPUT NAME="browsers" TYPE=" checkbox" VALUE="explorer">
<LI>Mosaic <INPUT NAME="browsers" TYPE="checkbox" VA LUE="mosaic">
<LI>Netscape Communicator<INPUT NAME="browsers" TYP E="checkbox" VALUE="navigator">
<LI>Autres <INPUT NAME="autres" SIZE="40" TYPE="tex t">

</UL>

<P>votre nom <INPUT NAME="contact" SIZE="42" TYPE=" text"></P>

<P>merci de votre collaboration.</P>

<P><INPUT TYPE="submit" VALUE="Envoi"><INPUT TYPE=" reset" VALUE="RAZ">
</[FORM>
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CGIl - Exemple d’encodage (3)

POST /cgi-bin/post-query HTTP1.1
Accept=www/source
Accept:text/html
Acceptiimage/jpeg.....
liste des types acceptés par le client
User-Agent: Netscape...
From ....
Content-Type:application/x-www-form-urlencoded
content-length:finombre d’octets du message)

**********l Ig ne b I an Ch e**************************

org=Conservatoire+National+des+Arts+et+Méetiers
&informatig=on

&emplois=1400

&browsers=explorer

&browsers=navigator
&autres=win+machin%2C+wintruc
&contact=Dupond@cnam.fr
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CGl - Les variables CGI (1)

1) décodage de l'information (ces fonctions sont seent fournies)

2) traitement de la requéte en fonction de la chaerecue

3) Envoi du document HTML (créé par le script cgi) (idem1l)

Pour créer ce document, le programme cgi disposeggtables d'environnement :

SERVER_SOFTWARE : nom et version du logiciel serveur
SERVER_NAME : nom de la machine ou numéro IP.

GATEWAY INTERFACE : version des spécifications CGl
SERVER_PROTOCOL : nom et numeéro version du protocole de requéte
SERVER_PORT: port utilisé pour la requéte (80 par défaut)

REQUEST METHOD : GET ou POST
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CGl - Les variables CGlI (2)

PATH_INFO : information contenue dans I'URL mais qui suit lapartie
identifiant le programme passerelle.

PATH _TRANSLATED permet une version translatée de PATH_INFO pour
traduire le chemin logique en nom de fichier

SCRIPT_NAME : URL du programme en cours d' exécution
REMOTE_HOST : nom de la machine eémettrice de la requéte
REMOTE_ADDR : adresse IP de la machine distante

AUTH_TYPE : si contrble d'identité par le serveur et programmepasserelle
protégé, décrit la méthode d'identification

REMOTE_IDENT : si systeme d' identification(RFC931),nom d'utilisteur

CONTENT_TYPE : spécifie la nature de la donnée associee (methedeUT
et POST).
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CGl - Les variables CGI (3)

et surtout

QUERY_STRING : information sur laquelle est basee la recherche
dans I'URL qui appelle le programme passerelle (meétiaidT)

CONTENT_LENGTH : longueur en octets de la donnée associée,
utilisé avec PUT et POST. Le programme passerelleutibger
cette variable pour connaitre la quantité d' infdroms disponible
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CGlI - En conclusion

* en fonction des données recgues, le programme togirree le
document crée par sa sortie standard.

Il doit impérativement renseigner respecter lesé&ns du type :
Content_typela ligne blanche puis génerer du html

* le serveur est alors en mesure d'envoyer le docuntnl au
client.

=» début de l'interaction....
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LE WEBZ2 — Problématique

> La technologie Web entiere est basée sur le modéle I'aller-retour : pour
une requéte serveur, vous avez un retour qui se tait par un
rafraichissement des donnéeda page Web affichee).

» Ce modele de fonctionnement est fiable car existadepuis tres longtemps
mais il pose aussi des problemesinteraction homme machine et de
performances

v" D'un point de vue utilisateur, le rafraichissement de toute la page au moindre
clic est synonyme de temps d'attente et de scindéilhent qui n'est pas toujours
du meilleur effet dans une application professionre.

v Du point de vue des performancesa la moindre modification, vous rechargez
une page entiere avec toutes ses balises HTML, a@ génere un trafic
important.
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LE WEBZ2 — Introduction a AJAX (1)

» AJAX (Asynchronous Javascript And XMLtraduisez Javascript asynchrone et XML
est une méthode de développement web basée surilisation d'un script Javascript pour
effectuer des requétes web a l'intérieur d'une pageeb sans recharger la page.

= AJAX rend plus interactifs les sites web et offre ne meilleure ergonomie ainsi qu'une
reactivité ameélioré en permettant de modifier interadcivement une partie de l'interface
web seulement.

=>La nouveauté d'AJAX est bel et bien de tirer parti &s trois outils pour faire des
applications dynamiques.

> En effet, le modele web traditionnel est basé seraunte de requétes et de réponses
successives, c'est-a-dire une navigation sequientielpage web en page web. AJAX permet
de ne modifier que la partie de la page web quessite d'étre mise a jour en créant une
requéte HTTP locale et en modifiant tout ou patéda page web en fonction de la requéte
HTTP récupéree.

» AJAX est basé sur I'objetMLHttpRequestgui permet de faire une requéte Yavascripa
un serveuHTTP. Le but est donc, comme dans le "Web 1.0", de faire requéte au serveur
et d'en attendre le retour. Cependant, dans nas,de navigateur du client n'est pas
nécessairement rafraichi et tout est transparantljilisateur.
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LE WEBZ2 — Introduction a AJAX (2)

Navigateur Client

Interface utilisateur
A

Requéte [HTTP

T| ransport http (

U)
~

Données |HTML+CSS

v
Serveur Web

v f

Bases de données
traitement d’arriére plan
Accés aux ressources

Systeme Serveur

Modéele d’application
Web classique

Navigateur Client

Interface utilisateur
Appel Pavascript
Données |HTML+CSS

Moteur AJAX
A

Requéte |HTTP

T|ransport http ($)
Données [ XML

v
Serveur Web et/ou XML

v f

Bases de données
traitement d'arriére plan
Accés aux ressources

Systeme Serveur

Modele d’application
Web Ajax
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LE WEBZ2 — Introduction a AJAX (3)

Modele d’application Web classique (synchrone)

C“ent Activité de l'utilisateur Activité de l'utilisateur Activité de I'utilisateur
—>
Temps Transmission Transmission Transmfssion Transmifsion >
des dorjhées des dorfnées des dorhées des donhées
Traitement du serveur Traitement du serveur
Serveur

Modele d’application Web Ajax (asynchrone)

Fm——————m———mm—mm——mm————_ 2o

'Moteur Ajax

| Traitement du client

Temps Transmiksion Transmigsion Transmigsion Transmigsion >
des don!ées des don!wées des donr“ées des donrées
Traitement du serveur Traitement du serveur
Serveur
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LE WEBZ2 — Les principes d’AJAX

» il n'y a pas vraiment de moteurAJAX, de la méme maniere qu'il n'‘est pas possible ddééharger AJAX,
ou de trouver un site référencant les fonction8JAX , tout simplement carAJAX est plus une 'maniere' de
programmer (pas une méthode), voire carrément un nae de programmation, dans le sens ou la
programmation est assimilable a la pensée

=2>AJAX est plus une vision idéaliste de la programmatiomue de la programmation en soit.

»AJAX n'est pas un nom ou une marque déposée, c'est urr@ryme inventé. Il permet de faire interagir le
client encore plus que ne le permettent jusqu'icels pages Web (méme avec flash et/ou Javascript)

le principe étant d'étre en constante interaction @ec I'utilisateur et de communiquer avec le serveuet les
bases de données de maniere transparente (sans r@ger la page)

Le principe technique est simple :
=>» a l'aide de javascript, on envoie une requete au sesur (genre :
OnClick="javascript:runscript. URL (blabla.php?paramétres)")

=» le serveur renvoie une page xml de structure connyzar le 'moteur' AJAX , ce dernier utilise le contenu
XML pour restructurer une zone ou la totalité de I'interface du client, et ceci, sans rechargement dage.

ce principe permet une grande rapidité (pas de rechigements d'images, headers, etc...) et une grande
fluidité (pas de saccades ou de chargements progrésstout dépend de la machine du client)

donc le 'moteur' AJAX est en fait un ensemble de fonctions Javascript bassur la prise en charge des

chaines, et des balises, ainsi que sur les interiacis serveur/client java par le biais de la classe
XMLHttpRequest
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LE WEBZ2 — Les limites d’AJAX

¢ Un débogage cauchemardesque.

Il existe trés peu d'outils de test et d'aide a la conception. Pour créer une interface
riche, il faut connaitre sur le bout des doigts les différences entre les navigateurs et
tester sur chaque plate-forme pour s'assurer que le résultat soit correct.

¢ Javascript n'est pas un langage de haut niveau.

Il n'est pas totalement orienté objet, et les différences entre les plates-formes
posent un probleme.

» Siles lignes de code sont nombreuses, des problemes de performance
peuvent se poser.

¢ Une technique encore peu outillée.

Son succes passera par le développement de frameworks standards. Les premiers
sont apparus, capables de masquer les détails de chaque navigateur.
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LES TECHNOLOGIES DU WEB

I Web

I Hypertexte
P HTTP
P CGl
P WEB2
2¢mePartie : Présentation deHTML & XHTML
P Javascript
I PHP

I XML & XSLT
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2¢mePartie : Présentation de HTML

HyperText Markup Language

Introduction a HTML

Les regles générales

Présentation du Titre

Description du Document

Etude des Tables et des formulaires
Présentation des feuilles de styles
Présentation de XHTML

YVV VYV V VYV
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HTML - Introduction

Inventé par Tim Berners-Lee (CERN)

* Application de SGML (ISO8879)

« Recommandation W3 Consortium ( IBM, Microsoft,tb=ape, Novell,
Softquad, Spyglass, Sun)

v HTML 3.2 (Janvier 97) (tables, images cliquablgmlats ... pas de frames)

v HTML 4.0 (retour des frames...)
draft du consortium (Septembre 97) puis standar87in

CSS1 Cascading style sheets, expressions mathéemtigternationalisation ,objets
multimédias, multilingue, animation(couches)...

=>» supporté par les tous les navigateurs courants
v' XHTML (HTML 5.0)

« SGML: 4 eléments
v déclaration SGMldéfinit les caractéres et délimiteurs)
v' DTD : Documenftype Définition : syntaxe de construction des magsju
v Spécification. sémantique des marques
v Instancedu document
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HTML - Regles générales (1)

e Jeu de caracteres: 1ISO8859-1(Iso latinl)/unicode
» problemes compatibilité Dos,MACIntosh et Windows....
e tag HTML :

< délimiteur début
/ fin de

> délimiteur fin

tag : nom du tag (case insensitive) en général : nom
+ attributs optionnels: align="center"

 |a plupart des tags vont par paires (conteneur)

@xte de niveau H1</h
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HTML - Regles générales (2)

* Pour tout tag : ensemble d'attributs optionnels deahis
par NOM_attribut="valeur"
(quote simple ou double , omis si lettres,chiffres;). et

(syntaxe simplifiée possible : COMPACT="COMPACT"{p&écrire
COMPACT=COMPACT, ou COMPACT)

e [LesURL Uniform Ressource Locator:adresse de document
WWW :

scheme://hostname|:port]/path/filename

prOtOQVeS : \nom de machine (domaine)

http, ftp, news, telnet, ... et port (optionnel si défaut)
mailto (avec adresse électronique dupont@machin.dom)

© CNAM - Interaction Homme-Machine Les technologies du Web Diapositive 52 / 117 Jean-Marc PUJOS



HTML - Structure générale

<I DOCTYPE> déclaration de la version HTML utilisée
<html|>  début du html
<head> collection non ordonnée d'eléments
TITLE,SCRIPT,STYLE,ISINDEX,META,LINK,BASE
</head>
<body>
corps du document proprement dit
</body>
</html> fin du document
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HTML - HEAD (1)

<head>
<title> tiens du html</title >

obligatoire, définit le titre du document
-titre dans la fenétre browser, -nom dans la
liste des signets (bookmark)

pour utilisation

voir HTML 4.0 langage de script par défaut

feuille de style par défaut

<script>langscript</script> utilisation d.ans la recherche simple (avant

: les formulaires)

<style>infos style </style> I'utilisateur entre une chaine (envoyee au
presgue plus utilise car FORM  serveur qui renvoie le résultat de recherche)

<isindex prompt="message">
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HTML - HEAD (2)

— Meéta-information sur le document :
<meta name="nom de l'info" content="info">
attribut: NAME ou HTTP-EQUIV

> les moteurs de recherche reconnaissent et utiliserdrenay:
name=keywords , description

on trouve aussi author, generator, robots, replyato)g

» HTTP-EQUIV : relation avec HTTP:
<meta http-equiv=EXpires content="Wed,29 Oct 1997 18:30:24 GMT">
générera lI'en-téte Expires (de http)

Expires: Wed,29 Oct 1997 18:30:24 GMTutilisé par les caches pour la
fraicheur du document)

Citons aussicmeta http-equiv=" Pragma" content=" no-cache¢ >
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HTML - Le document (1)

<body afttrl="val-1" ... attrn="val-n">

« Les attributs possibles:
* bgcolor. couleur de fond #RRGGBB (en hexa)
e text couleur du texte
» background speécifie I' URL de I'image utilisée en motif dednd
 link: couleur des liens hypertexte non encore visites
» vlink: couleur des liens hypertexte deja visites
 alink: couleur des liens quand l'utilisateur clique dessus

 Siaucune couleur precisée : valeur par défaut duavigateur pour
chacun des attributs
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HTML - Le document (2)

Exemple :

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C/DTD HTML 4.0 Final/EN">
<html|>

<head>

<title> Exemple de tag body </title>

<body bgcolor=#00FFFF link=#000080 vlink=#800080
alink=#FF0000 text=#808080>

texte quelconque
</body>
</html>

NB : les attributs de BODY : souvent non définis caestiikeet....
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HTML - Le document (3)

Les elements du BODY sont de type BLOCK ELEMENT ou deype
TEXT ELEMENT:

« BLOCK ELEMENT : qui produit des ruptures de paragraphes

 TITRES :(HEADERS) six niveaux possibles <H1> a <H6> avec attribut
ALIGN=center, right ou left

« ADDRESS est en général en fin de document pour irglier des informations
aux lecteurs (par exemple URL du document, auteusvec e-mail et adresse
postale).

« P : paragraphes, Listes (UL,OL,DL), PRE(préformatt§, DIV (une division ),
CENTER (pour centrage), BLOCKQUOTE(citation), TABLE (présentation
structuree), HR( regle horizontale), FORM (formulaire)....
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HTML - Le niveau TEXT

Marquages spéciaux :

A - ancre hypertextettributs : HREF (URL de destinationgt NAME (destination dans le
document).

BASEFONT - taille de fontespar défaut, nécessitattribut SIZE del a7

IMG - Image. nécessite l'attribut SRC localisation de I'ima@dK or JPEG format) a
insérer attributs : ALIGN = LEFT, RIGHT, TOP, MIDDLE, BAS ELINE and
BOTTOM indiquant I'alignement de texte suivant I'imagenagport a I'imageWIDTH et
HEIGHT attributs en pixels de largeur et hauteur ,VSPACE et HSPACE espaces
autour de l'image (H et VBORDER : épaisseur de bordure si andbSEMAP et ISMAP

attributs si lI'image est cliquable(réactive cotémilUSEMAP ou coté serveulSMAP),
ALT : alternative a I'image si I'image ne peut étre chargé

APPLET - pour insérer une applet java, les parameéetres sasdes pdPARAM

FONT - modification de Fontes indiquée @IZE (1 a 7 ou +n,-n) eEOLOR (en hexa ).
BR - Line break.
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HTML
La table

(1)

<table cellspacing="2" cellpadding="0" border="4" w idth="450"
height="61">
<tr>

<th valign="bottom" width="116" height"30"> en t&ecirc;te 1
&nbsp; </th>

<th width="137" height"50"> en t&ecirc;te 2 (centree par defaut) et en
gras </th>

<th align="right" width="144"> titre de cellule cadr&eacute;e a
droite </th>

<[tr>
<tr>
<td nowrap height="17"> contenu d'une cellule avec NOWRAP </td>
<td width="173" height"20"> contenu sans l'attribut NOWRAP </td>
<td></td>
</tr>
<tr>
<td height"17"> &nbsp; </td>
<td></td>
<td bgcolor="#D7FB23"> couleur de fond </td>
<[tr>
</table>
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HTML - La table (2)

en téte 2 titre de

{centree par cellule

defaut) et en cadrée a

en téte 1 oras droite

contenl sans
contery dune cellule avec MOYWEATR ['attribut
MOWEAR

Emﬂeur de

ond

attributs de tABLE :
ALIGN (Hor. de la table),
WIDTH et HEIGHT ,BORDER (par défaut pas de bordure),
CELLSPACING : esp entre cellules en pixels,

CELL SPADING :esp. entre contenu et bordure

attributs de CAPTION : l[égende ALIGN:TOP/BOTTOM
attributs de TR : rangée de la table contient des TH titre et TD data, avec ALIGN (left, center,right) et
VALIGN (top,middle,bottom)

attributs de TH (titre de cellule )et de TD (cellule de données):
NOWRAP: ne pas casser les mots ROWSPAN: nombres de lignes(1)
COLSPAN: nombre de colonnes(1) et ALIGN,VALIGN,WIDTH ,HEIGTH
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HTML - Les formulaires (1)

Permet a l'utilisateur d'entrer des donnéegdattribut INPUT)et de les
envoyer a unprogrammesur le serveur WWW.,

Ce programme peut alors répondre a la requéte idat/citilisateur.

— C'est par I'élémentFORM que I'on peut spécifier le programme,
(attribut ACTION ) et laMETHODE pour envoyer les données :
GET ou POST (plutét conseillée).

— Form définit un conteneur:

<form method="POST" action="http://site/path/prog/">

contenu du formulaire iet/form>

- données a entrer par INPUT, SELECT (alternative de
checkbox) ou TEXTAERA(pour champs d'entrée multiligres)
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HTML - Les formulaires (2)

<p> <h2 align="center"> ENQUETE UTILISATEURS </h2></p>

<form action="/cgi-bin/cgiprog" method="POST">

<pre> exemple de boutons radio

<input type="RADIO" name="SECTEURL1" value="CNAM" ch  ecked> Personnel
<input type="RADIO" name="SECTEUR2" value= "ELEVES"> auditeur CNAM
<input type="RADIO" name="SECTEUR3" value= " NQP"> autres.

<p> saisie de texte

Vos Nom et prénom : <input type= " TEXT" name="NOML1" size="20"></p>

<p> Votre adresse électronique : < input type="TEXT" name="ADR1" size="30"></p>
<p>exemple de checkbox

Je suis brun/brune <input type= " CHECKBOX " name="BRUN" value="brun">,
grand/petit < input type= " CHECKBOX " name="GRAND" value="grand">,

en bonne santé < input type= " CHECKBOX " name="SANTE" value="en bonne
santé">

tag select: Votre opinion <select name="OPINION1">

<option value="tresbien"> Trés satisfait

<option value="bien" SELECTED> Satisfait

<option value="bof"> Indifférent

<option value="beurk"> C'est nul !!

</select>

textarea <p> Vos commentaires <textarea name="COM1" rows="3"

cols="40"></textarea></p><p> <input type="SUBMIT" v alue="Envoyer"> <input
type="RESET" value="Annuler"></p> </pre> </form>
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HTML - Les formulaires (3)

ENQUETE UTILISATEURS

exemple de boutons radio
* Personnel
' guditeur CHAMN

f' autres.
Sai=sie de texte

Vos Nom et prénom : I

Votre adresgse électronigue
exemple de checkbox

Je =2uis brun/brune F';
grand/petit F',

en honne santé [

tag select: Votre opinion ISﬂtiSfﬂit j

textarea

Vos commentalires ;I
Enwvoyer | Annuler |
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HTML - Les types d'ancres

— lien vers document distant
<a href="URL” > nom de l'ancre </a>
URL.: http:// nommachine:port/path/fichier

— lien vers fichier local
<a href="nom fichier” > nom quelconque</a>

— lien vers une partie d’'un document local

une étiquette est définie dans le document par

<a hame="nom etiquette ">nom </a> et le lien est donné par
<a href="nom de fichier local#nometiquette ">nomancre </a>

— lien vers partie du document courant

<a name=“nom etiquette ">nom </a> et le lien est donné par
<a href ="#nometiquette ">nomancre </a>
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HTML - Lesimages cliquables

exemple: une barre de navigation

Web Style Guide 41 I

code :

<P=<MAP HAME="f pagingBPuttons.map">
<AREZ SHAPE="rect" COORDS="507,1,528,24" HREF="pp.html"
ALT=""> <AREAX SHAPE="rect" COORDS="483,0,504,24"
HREF="ps.html" ALT=""> «</MAP>

et 1'ancre &g

<IMG BSRC="band sup.gif" USEMAP="#t pagingButtons.map" HEIGHT="24"
WIDTH="52Z8" ALIGHN="BOTTOM" ISMAFP ALT=""=

L'attribut USEMAP="nom de la carte" est positionné dans IMG et la carte est ensuite décrite dans
MAP.

L'élément MAP : attribut NAME="nom de la carte"les descriptions des attributs AERA décrivantzieses
sensibles: AERA:

4 formes ( SHAPE )de zones sensibles :

SHAPE=RECT,CIRCLE,POLY,DEFAULT (rectangle, cercle, polygone, et le reste qui n'a pas éte
spécifié précédemment)
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HTML - Les feuilles de styles

, _ WEB STYLE SHEETS
Idée de base:

séparer la présentation d’'un document du documauntméme,sans
sacrifier 'indépendance inter-plateformes

— CSS Cascading Style Sheet(hé en 1994, recommandation
W3C en 96 eCSS Cascading Style Sheet(@n 1998)

Ensemble de regles de style indiquant a un browseomment
présenter un document:

— une régle:

s'applique a un selector (élément HTML comme BODY, PEEM,ou class
selector ou ID selector...)
syntaxe: selector (propriétél:vall;....;propriétén:valn)

— exemple:
P <head>

<title> CSS Exemple</title>

<style>

H1 (font-size:large;color:red)

H2, H3 (font-size:14pt;font-style:oblique)
</style>
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HTML - CSS: les styles & cascades

o style interne
» par les attributs des éléments HTML(ex: BODY)

» dans le document :dans HEAD par
<style>
<I--

La ou les feuilles de style
>

</style>

o Style externeau document:
e LINK (élément de HEAD) par
<link rel=stylesheet type="text/css" href="monstyle.css">

« Cascades possibilité de définir plusieurs style sheets :
<link rel=StyleSheet href="basic.css" title="contempaain”>
< link rel =StyleSheet href="table.css" title="contemporain”>
< link rel =StyleSheet href="form.css" title="contemporain”>

— les 3 fichiers css définissent un style nomme “contguorain” (importance de l'ordre
des déclarations)

— on peut spécifier que des régles sont prioritairegar !limportant
— en cas de conflit, les regles des auteurs sont prtaires sur celles des lecteurs
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HTML - CSS : Class Selector

— Tout élément HTML peut étre associé a une CLASS :
— le stylesheet précisant les proprietés des éléments la classe :
p.avertissement (color:red;font-weight:bold)
— dans le document (body):
<p class="avertissement">attention ceci est essehti.</p>

— ainsi seuls les Paragraphes de clasaeertissementecevront ce style (rouge
et tres gras)

— On peut déclarer une classe sans élément html associe :
exemple :
.warning {font-size:small;}
la classe warning pouvant alors étre associee a @l@arents html
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HTML - CSS : Héritages

— On peut grouper les sélecteurs :
— H21,H3,H5{color:red;}
— héritage des proprietés :

— exemple: les proprietés de body s’appliqguent au céenu sauf si
surcharge

— commentaires /* */
— pseudo-classes

— A:link,A:active,A:visited pour les ancres

— first-line et first-letter pour la lere ligne et la lere lettre d'un
bloc (P,Hi,...
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HTML - CSS : Les propriétés (1)

« Font:
- font-family:nom de famille de fonte ou nom génériqu e
- ex: font-family: “Times New Roman”, serif, monospace)
- font-style:normal, italique, oblique
- font-weight:bold,normal, bolder, lighter...
- font-size : en absolu: 14pt, en % : 90%(base de la taille du parent),..
 Color

- background-color, background-image, background-atta chement,
background-repeat, background-position

- color
« Texte
- text-align, text-indent, word-spacing, letter-spaci ng, text-align, text-
transform(min,MAJ), text-decoration, width, height, line-height,
white-space....
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HTML - CSS : Les propriétés (2)

— Les marges (margin)
— margin-top,right,bottom,left en unité de longueur
— Les bords et enrobages

— border-style, color,top-width, right-width,bottom-w idth,left-
width,

— padding-top,-right,-bottom,-left(remplissage)
— Les listes (style-image, style-position,style-typ@pur les puces
des listes
— Les unités utilisables:

— en pixels (px), inches (in), centimetres (cm) et pocentage(%) et
points pour les caracteres (pt)
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HTML - CSS: En complément

On peut positionner des blocs de contenu grace a CSS
Exemple :
<style type = text/css >
.pub{position:absolute;top:80px;left:50px; color:ydlow;font-size:x-large;font-wight:bold}
</style>

<div class=pub> 80 pixels

mon texte</div>

Mon texte

— Dans le body:
<span style=‘position:absolute;top:80px;left:100px;dth:128px;height:200px’>
<img src=‘image.gif '>
</span>
<span style=‘position:absolute;top:120px;left:160px>
Mon texte sur I'image
</span>

Permettra de positionner du texte sur I'image au piel prés, mais les layers permettent aussi cela.
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HTML - CSS: En résumé

e Separation contenu et mise en forme

e Factorisation de style entre documents
(style externe)

 Rendre html plus lisible, moins fouillis
* Réduire les temps de chargement
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XHTML - Introduction (1)

Un langage de balises extensible (XMLgst une syntaxe géenérale,
lisible par I'hnomme et compréhensible par la maehayant pour
finalité de decrire des données hiérarchisées.

XML n’est pas un langage de balises prédéfinis :teladangage de description
d’autres langages qui offre la possibilité de définir@epres balises. Un langage
de balises prédéfinis comme HTML ne décrit I'inforraatqu’a partir d’'une

seule classe de documents. XML quant a lui, permdeftieir ses propres
langage de balises personnalisés pour différenteseslae documents
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XHTML - Introduction (2)

* XML est un sous-ensemble simplifié d’'SGMLL'idée maitresse d’XML est de
séparer le contenu de la forme

 SGML est une description de langage de balises
« HTML est un langage définit en SGML

 SGML est un standard international de méthodes deapréesentation de texte
au format électronique,c’est un metalangageC’est a dire qu'’il est une méthode
de description formelle de langage, dans le caseptéde langage de balise.

- Le but est de faciliter la transition depuis HTMérs XML. la solution consiste a
reformater HTML en terme de XML . Le résultat est XHTML, une application
particuliere de XML, déstinée a I'expression de payeb.

« XHTML est en fait la version qui va suivre HTML @n peut I'envisager comme
un HTML 5 que l'on aurait appelé XHTML 1.&n XHTML, toutes les balises et
attributs d’HTML 4 continuent d’étre supportees.

© CNAM - Interaction Homme-Machine Les technologies du Web Diapositive 76 / 117 Jean-Marc PUJOS



XHTML - Eléments clés

Quelgues éléments clés d’Xhtml ;

* Les balises Xhtml sont toujours en minuscule
o Xhtml est strictement une version plus “ disciplinée "d’Html|

 Des pages écrites en Xhtml fonctionnent correctemerdvec la
majorité des navigateurs

 Toutes les balises, méme celles comportant des ébns vides
doivent étre closes

o Xhtml est une reformulation d’'Html 4 en tant qu’application
d’Xml

 Les éléments (tags) ainsi que les attributs sont @sque tous
identiques a ceux d’Html|
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XHTML - Lesregles

— Balises obligatoires :
Les éléments <head> et <body> ne peuvent étre omis.

— Les balises et leurs attributs doivent étre écrits en muscule
— Les éléments ne doivent pas se chevaucher

— Tous les éléments non-vides doivent étre fermés

— Les éléments vides doivent étre “terminés”

— Les valeurs des attributs doivent étre écrites entre gilemets
— Les valeurs des attributs ne peuvent plus étre réduits
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XHTML -

HTML €= XHTML

HTML

XHTML

<TD BGCOLOR="#ffcc33">

<td bgcolor ="#ffcc33">

<p>en<b>gras !</p></b>

<p>en<b>gras !</b></p>

Premier paragraphe<p>

<p>Premier paragraphe</p>

<hr>

<br>

<input ... >

<img src="valid.qgif">

<hr />

<br />

<input ... />

<img src="valid.gif" />

<img ... border=0>

<img ... border="0" />

<td nowrap>texte</td>
<input type="radio" ... checked>

<td nowrap= "nowrap ">texte</td>
<input type="radio" checked= "checked " />

—_n
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XHTML - Structure du document

<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"DTD/xhtml11-transitional.dtd">

<html|>
<head>
<title>Document minimal</title>
<link rel="stylesheet" href="/style.css" type="text/css" />
</head>
<body>
<p> <a href="http://validator.w3.org/check/refer">valide</a> </p>
<dd> les éléments de la liste sont ordonnes, c’'est a dire par nuMeros :
<ol>
<li>le premier </li>
<li>le second </li>
</ol>
</dd>
</body>
</html>
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LES TECHNOLOGIES DU WEB

I Web

Hypertexte
HTTP
CGl
WEB2

2emePartie : Presentation deHTML & XHTML
3emePartie : Présentation delavascript

I PHP

I XML & XSLT

U U U =
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3¢mePartie : Présentation d@8AVASCRIPT

» Le mecanisme de communication
» L’encodage des donnees

» Un exemple

» La description des variables
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JAVACRIPT - Interactivité

(x>

I.nterpreFeur SERVEUR
Javascript

Traitement interne

M Get ou post
browser | | ' @
. dynamique

Script cqi

_statique M

CLIENT
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JAVACRIPT - Un client actif

Client demon Ccgi script

@ get formulaire.html

Envoi du formulaire
@ et du Javascript

Saisie par utilisateur et submit

@ Validation des saisies par le browser avec les fonctidasascript

@ Envoi des champs valides Passage par

get ou post
—
@ Traitement par le

programme CGl

<:2 Html généré qui genere du htmi
@ Envoi des résultats
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JAVACRIPT - Introduction

o Javascript : développé par Netscape (a partir de Netscai.0)

» langage de scripts ( programmes interprétés) nastdans le
document html, exécutés sur la machine du cliedéefsion de html)

e javascript # Java
 java: véritable langage de programmation, compitée protégé,typage
fort, objet (classes, instances, héritage)

 javascript: facile a utiliser, typage faible, intéglans html,interpréte basé
sur les objets html

 Implémenté par le tag SCRIPT et attribut LANGUAGE

exemple:
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScriptl.1">
code javascript (version 1.1)
</SCRIPT>
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JAVACRIPT -

Exemples d’insertion de Javascript

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
// Définit une fonction clickmulot()
</SCRIPT>

<FORM ...> <INPUT
TYPE="button"
onClick="clickmulot(this)" ...>

</FORM>

Implémentation du code (1)

un document devient réactif a un événement
si a cet événement est associée une fonction
javascript

un evénement est declaré dans un
formulaire ou sur un lien hypertexte.
Exemple :

<FORM>

<input type="putton” value =“exemple test”
onClick="alert(‘ouah!’)">

</FORM>

un click souris sur le bouton provoque I'exécution

handler onClick , ici I'affichage d’une fenétre pop-u
alert de contenu ouah!

(alert : fonction existant dans javascript)
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JAVACRIPT - Implémentation du code (2)

 On peut aussi placer le source javascript dans un fichiexxterne par :
<SCRIPT LANGUAGE="Javascript” SRC=source.js></SCRIPT

(le serveur devant étre configuré pour servir ure typME “application/x-
javascript”)

e on peut définir des variables ou expressions javascript po définir des
attributs HTML

exemple<HR width="&(nomvar);” ALIGN="LEFT">

définit une barre horizontale cadrée a gauche de &0@%mvar:variable Javascript
vaut 50
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JAVACRIPT - Les événements (1)

o Souris
» Click (handler: onClick)
« sur un bouton de form (radio, checkbox, button, subrit, reset)
e unlien
 MouseOver(onMouseOvel sur un lien
* MouseOut(onMouseOui sur un lien ou area d’'image cliquable

*  MouseDown(onMouseDowr) et MouseUp (onMouseUp bouton appuyé
(relaché) sur un document bouton ou lien

* MouseMove(on MouseMoveg : mouvement de souris
* DblClick (onDblClick)

o Clavier
» KeyPress(onKeyPresg l'utilisateur a appuyé sur une touche
« KeyDown (onKeyDown) l'utilisateur enfonce une touche

« KeyUp (onKeyUp) relachement sur une touche dans un document, imagliens
ou textarea

 Change(onChangg changement de la valeur d'un élément type textektarea et
select list de form
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JAVACRIPT - Les événements (2)

 Focus
* Focus(onFocug l'utilisateur donne le focus input dans une fenét ou un
élément de formulaire
 Blur (onBlur) I'utilisateur enleve le focus input dans une fenéé ou un éléement
de formulaire

 Formulaires
o Select(onSelec) sélection d’'un element de formulaire (type text etextarea)

« Submit (onSubmit) et Reset(onResej soumission (ou annulation) des données
d’'un formulaire

 Document
 Load (onLoad) etUnload (onUnload) : chargement et sortie de page
 Resize(onResizg et Move (onMove) d’'une fenétre
« Abort (onAbort) arrét du chargement d’'une image
 Error (onError) de chargement d'image ou document

« DragDrop (onDragDrop) l'utilisateur fait glisser un objet (ex:fichier) dans la
fenétre du browser
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ers

<input type=Text ou =Passwor(

>

\ 4

onBlur onFocus

onChange onSelect
onKeyDown onKeyPress

onKeyUp

<input type=checkbox,radio,
button,submit,select >

onClick onDbIClick
onMouseDown onMouseUp

< textarea >

Les objets et les hand
<FORM>
onSubmit
onReset

<frame> ou
Window _ <IMG>
onerror onAbort
onError
<BODY>
onLoad
document
onBlur <A> <AREA>
onDragDrop onClick
onFocus onDDblIClick
onLoad onMouseUp
onMov-e onMouseDown
onResize onMouseOver
onUnload onMouseOut

onBlur onFocus

onChange onSelect
onKeyDown onKeyPress

onKeyUp

< select>
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JAVACRIPT - Exemples (1)

le code:
<A HREF="#fin" onClick="alert('onClick sur le lien')">onClick
</A>I'utilisateur cliqgue sur une zone hypertexte.<BR>
[<I>cliquez sur onClick</I>]

donne:

onClick [l'utilisateur cliue sur une zone hypertexte
[cliquez sur onClick]
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JAVACRIPT - Exemples (2)

le code:
<FORM><INPUT VALUE=0onFocus onFocus="alert('onFocus
sur la zone")">l'utilisateur clique sur une zone.<BR>
[<I>cliquez sur onFocus</I>] </[FORM>

donne:

on focus I'utilisateur clique sur une zone.
[cliguez sur onFocus]
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JAVACRIPT - Basé sur des objets

Javascript est basé sur des objets, entités informatigaale base,

avec des propriétés et un comportement défini par deséthodes
(fonctions associees a des objets).

* les objets de Javascript :

* les objets issus du document html : ou objets du meyateur
» les objets prédefinis dans Javascript
* les objets crées par I'utilisateur
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JAVACRIPT - Les objets du navigateur (1)

o Javascript permet de travailler sur des objets :

e Issus du document html (les objets du navigateur)
e Qrganisés en une hiérarchie

e avec en general
e un nom (attribut NAME)
e des propriétés
e qui ont une valeur (VALUE)
» accessibles par des tableaux (array)

e des méthodes
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Textarea

Text

FileUpLoad

Passworg

Hidden

Submit

Reset

Radio

Checkbox

Button

Layer
Link
Window
Image
Frame
Area
- p .
ocumen Anchor
Location Applet
Plugin
History
Form

Select

JAVACRIPT
La hiérarchie des
objets du navigateur

Navigator

Plugin

MimeType

Option
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JAVACRIPT - Les objets du navigateur (2)

navigator: name, version, MIMEtype supportés et plugins

window : propriétés s'appliquant sur la fenétre entiére

* ily a des objetswindow pour chaque fenétre window fille dans un document
a frames

document: propriétés basées sur le contenu du document (title
background,color,link,forms)
location : propriétés basées sur I'URL courante

history :propriétés représentant la navigation (URL) du clent

on se réfere a une propriété par le nom de I'objet ales ancétres :

document.myform.textel.value valeur du texte (input de NAME=textel)
de la form (de NAME=myform) du document
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Soit le code ;

JAVACRIPT - Exemples d’objets

<HTML> <HEAD> <TITLE>exemple d’objets</TITLE>
<SCRIPT>....... </SCRIPT> </HEAD>
<BODY>
<FORM NAME="maforme "ACTION=npg.cgi" METHOD="get">
<INPUT TYPE="text" NAME="textel" VALUE="blablabla" SIZE=20>
<INPUT TYPE="text" NAME="texte2" VALUE="machina" S I1ZE=20>

</[FORM> </BODY></HTML>

D'ou lespropriétes et leurvaleur:

document.title

"exemple d’objets

document.bgcolor HIFFFFf si fond blanc défini
par le browser

document.maforme.method "get"

document.maforme.textel.value "blablabla”

document.maforme.textel.name "textel"
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JAVACRIPT - L'objet de base WINDOW (1)

Les méthodesde I'objet window (frame idem)

openet close: ouverture et fermeture d'une fenétre dans le brower
alert : boite de dialogue avec message d'alerte

confirm : boite avec bouton OK et Cancel

prompt : boite avec champ texte pour entrer une valeur

blur etfocus: enléeve ou donne le focus a une fenétre

scrollTo : scrolling jusqu'a une valeur spécifiée de coordorge

setinterval : appel de fonction ou évaluation d'expression
périodiguement

setTimeout: appel de fonction ou eévaluation d'expression apseun
temps donné

© CNAM - Interaction Homme-Machine Les technologies du Web Diapositive 98 / 117 Jean-Marc PUJOS



JAVACRIPT - L'objet de base WINDOW (2)

Javascript permet enfin de manipuler les fenétres
ouverture de fenétre : méethodeopen
window.open(*docu.hml”) ou

window.open(“http://lion.cnam.fr”,”fenaffiche”);
« fenaffiche » sera le nom de TARGET utilisable par ue autre fenétre

e on peut aussi fermer une fenétre paclose
mafenetre.close(), self.closef) window.close()

« un FRAMESET est composeé d'un ensemble de FRAMES

<FRAMESET ROWS="60%,40%">

<FRAMESET COLS="30%,70%">
<FRAME SRC="fenl.nhtml"NAME="fenetrel”>
<FRAME SRC="fen2.html" NAME="fenetre2”>

</[FRAMESET>
<FRAME SRC="fen3.htmI" NAME="fenetre3"> </[FRAMESET>
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JAVACRIPT - L'objet de base WINDOW (3)

top ou parent:fenetre mere du navigateur

fenetrel=top.frames[0]

Ceci correspond a:

fenetre2=top.frames|[1]

fenetre3=top.frames[2]

On pourra ainsi d’'une fenétre acceder a d'autres, paexemple :

<A HREF="URL” TARGET="nomde frame”> ancre </A>
pour charger un nouveau document URL dans une frame

<FORM Action="URL-CGI” TARGET="nomde frame”>..</[FORM>
pour afficher les résultats dans une frame particete
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JAVACRIPT - L'objet de base WINDOW (4)

on peut( a la création ou en modification par Javascript) gir sur le look :

fenl=window.open (“url.html*, "fenimage”, "scrollbars=yes ,
toolbar=no, menubar=yes, location=no, directories=o, status=no’)

crée une nouvelle fenétre du browser de nom fenéontenu url.html accessible
en TARGET:fenimage, avec des ascenseurs, barre de menus, sans barre
d’outils ni status, ni zéne location

fenl.toolbar = visiblepermettra de rajouter la barre d’outils.
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JAVACRIPT - L'objet de base DOCUMENT

write etwriteln : méthodes générant du HTML
e propriétes:
» bgColor, fgColor, linkColor, alinkColor, vlinkColor
e LastModified (cf http)
» referrer: URL précédemment visitee par le client
o Cookie permettra de positionner des valeurs ou de les réparer.

cookie: mecanisme pour stocker des données persistasiiese client (fichier
cookies.txt)
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JAVACRIPT - L'objet de base FORM

e chaque form d’'un document créé un objeform.

e Les objets form d’'un document sont stockés dans umbleauforms (a
partir de forms[0])

* les éléments du formulaire sont eux-méme dans uniigau elements(a
partir de de elements|0])

methodes des objets form submit() et reset()
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JAVACRIPT - Objets de base

* Objet de baseLOCATION :
propriétés basées sur I'URL courante:
par exemple :hostname
» méthodes :
—replace(). pour charger une URL
—reload() :force le rechargement du document

* Objet de baseHISTORY
» contient la liste des URL visitées. (tableau histg)
* propriétes: current, next, previous
* méthode go ex : history.go(-2)

* Objet de baseNAVIGATOR
« Informations sur le navigateur :appName
appVersion
- propriétésjavaEnabled
 mimeType et plugin (dans tableau plugins et mimeTypes
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alert (chaine)

blur() Clear()
focus() close()
close() openfypemimé
open (rl, nomfen,caracteristiques) write(chaine)
prompfchaine, defaut) writeln(chaine)
setTimeougexp, ms) captureEvengevtl|...|evtn)
ClearTimeoultid) releaseEvergvtl]...Jevtn)

setIintervalexp,ms)

clearintervakid) moveBy(X,y)
moveTo(X,y)
moveByx.y) Back() moveToAbsolute
moveTax,y) forward() resizeBy(l,h)
resizeBylarg,haut) gO(entier) resizeTo(l,h)
resizeT @arg,haut) moveAbove(layer)
resizeByx,y) moveBelow(layer)
scrollByix,y) etscroll Tox,y) Reload() load(URL,])
captureEvengevtl|...|evtn) replace(URL) captureEventevtl|...|evin)
releaseEvenévii]...jevin) releaseEverévtl|...|evtn)
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Submit()
reset() INPUT type text et password

blur()
focus()
select()

input de type button, checkbox|
radio submit et reset:
click()

textarea
biur()

focus()

select()

window.document.forms[1].elements|[1].focus() met ledssur le 2eme
elément du deuxieme formulaire de la page
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JAVACRIPT - Les tableaux d'objets du navigateur

anchors les tags <A> du document ayant un NAME, dans I' oneée
applets les tags <APPLET> dans l'ordre (du source)

embeds les tags <EMBED> dans Il'ordre (du source)

forms les tags <FORM?> dans l'ordre (du source)

documen Images les tags <IMG> dans l'ordre (du source)

(pas celles créées par image)

links les tags <AERA HREF=....> <A HREF=....> et
les objets créés par linklans I'ordre (du source)

Function | arguments | les arguments d'une fonction

Form elements | les éléments (objetheckbox,radio et textlans I'ordre (du source)
select options les tags <OPTIONS> dans l'objet Select dans I'ordre
window | frames les tags <FRAME> d'une fenétre contenant un

FRAMESET dans l'ordre du source

navigator mimeTypes | tous les MIME types supportés par le browser
de facon interne, via helpers ou par plugins

plugins les plugins installés sur le browser client, dams tedre
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JAVACRIPT - Fonctions et objets prédéfinis

Il existe des méthodes prédéfinies sur des objets prédéfimlans
Javascript.

— objets prédéfinis avec méthodes associees :
e Array
» Boolean
e Date
* Function
* Math
* Number
 RegEXxp
« String
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JAVACRIPT - Les fonctions (1)

 Ensemble d’instructions correspondant a une tache spédifiie,
appelable par leur nom.

o Définition:
function nomdefonction(parametres,arguments) {
bloc d’instructions
}

« Passage de parametres:
function ecrirenom(name) {
document.write(“<HR votre nom est<B>");
document.write(name);
document.write(“</B></HR>");

}
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JAVACRIPT - Les fonctions (2)

* Une fonction peut retourner un résultat parreturn
 NB:

» on deéclarera les fonctions dans la partie HEAD ptersur que le
navigateur les connaissent.

 nameest une variable locale a la fonction et n’existe lquede
I'appel par opposition aux variables déclarées a lfesté qui sont
globales et accessibles partout.

e possibilités de fonctions récursives
e 0on pourra ainsi définir unandler d'événement

« Javascript fournit aussi un jeu de base de fonctions pdéfinies
(comme un ensemble de méthodes de base (méthode = fionc
associée a un objet) )
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JAVACRIPT - Les fonctions (3)

Les fonctions prédéfinies:

eval(expression).eval permet I'’évaluation de la chaine expression
par exemple siexpression:instructions Javascripf eval les exécute.
==> jnutile pour les expressions arithmétiques

iISNaN(valeurtest) : NaN:not a number donne true(si NaN)ou false(si
Number)

parseFloaf(string) et parselnt(string[,base]) transforme une chaine en valeur
numerique (flottant ou entier selon la base demand?

escapéstring) : encodage de chaine d’ ISOlatin character se¢n hexadéecimal
et unescapéstring) retourne I’ ASCII

taint et untaint: marquage pour securisation

number(objet) et string(objet) : convertissent un objet en nombre ou en &ine
lisible : <SCRIPT> D= new Date(430054663215);

document.write(string(D)+"<BR>");
</SCRIPT> donne THU Aug 18 04:37:43 Pacific Dayligt Time 1983

enfin,....il existe aussi des objets Function cpgggsnew...(compilés) a
partir de javascript 1.1
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JAVACRIPT - Les objets de l'utilisateur (1)

« Outre les objets predeéfinis de javascript, les objets du
navigateur, on peut créer de nouveaux objets manipables
par javascript

* |l importe de définir I'objet, ses propriétés et les mdtodes
(fonctions associées) portant sur cet objet

* les méthodes et propriétés sont accessibles par :
nomobjet.nommethodet nomobjet.nompropriete
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JAVACRIPT - Les objets de l'utilisateur (2)

Création d’'un objet par une fonction constructor functionqui définit les noms et
propriéteés:
exemple: function constructor:
fonction stagiaire (nom,prenom,age) {
this.nom=nom;
this.prenom=prenom;
this.age=age; this:objet courant
}
on créera une instance de l'objet par :
stagiairel=new stagiaire (“dupond”,"charles”,249u 'objet stagiairel a les
propriétés:stagiairel.nom,stagiairel.prenom et stagiairel.age.

On peut créer d’autres instances par un autre new grééra un autre objet:
stagiaire2=new stagiaire (“martin”,”louis”,19)
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JAVACRIPT - Les objets de l'utilisateur (3)

Pour définir une méthodepour les objets, on va créer une
fonction que I'on insérera dans le constructor:

function total(){
total=eval(this.notes.info+this.notes.math);
document.write(“<HR><P>total’+total); }
« et on définira la function constructor
function stagiaire (nom,prenom,notes) {
this.nom=nom; this.prenom=prenom; this.notestaso
this.total=total; }
e eton pourra appeler la méthode :
stagiairel.total

NB: on peut définir dynamiquement les méthodes sur unbjet créé
par stagiairel.nommethode=nomfonction
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JAVACRIPT — Compléments (1)

JAVASCRIPT permet de modifier les propriétés des objetsl’'un
document :

document.tags.H1.color="red” met la propriétécolor de I'objet de

propriétéH1 de I'objet de propriétéagsdu documenta red (document
peut étre omis)

ou

<STYLE TYPE="text/javascript’> tags.P.fontSize="18pt”
tags.P.marginLeft="20pt”;

<STYLE>

définit un style pour les paragraphd3
les noms de propriétés:margin-right (css)devient mayinRight(javascript)
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JAVACRIPT - Compléments (2)

/
/
A

Pour positionner les couches de maniere
dynamique:

L'affichage devient un empilage de couches dont on
peut spécifier la position dans la fenétre du brawrs
et I'ordre d’empilement.

On pourra ensuite realiser par la

* modification des propriétés(visibility,
bgcolor,src,zindex...)

* 'appel aux méthodes des couchempve,resise,
moveAbove et moveBelow, load)

e aux événementgfocus, blur, load, mouseout et
mouseover)

de véritables animations s’exécutant sur le poste
browser
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Axe Z




JAVACRIPT - Compléments (3)

Les fontes teléechargeables

Javascript permet d’incorporer des fontes dans un
document :

e grace aun fichier de fontes (comme une image gif opgQ)
par LINK avec REL=FONTREF et SRC : acces au fichier

« un fichier de fonte : type MIME (parameétrage httpd
nécessaire)
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