Exercices sur lesfonctions

Exercice 5.1.1 adaptation de programme

Le programme suivant calcule la division entiére d’'un naanbar un autre en utilisant la sous-
traction pour calculer le résultat sans utiliser 'opéuate.

public class Exo8_1{
public static void main(String[] args){
int x,y,cour,res;
Terminal.ecrireString("Entreze_nombre x:_");
x = Terminal.lireInt();
Terminal.ecrireString("Entreze_nombre y: ");
y = Terminal.lireInt();
res =0;
cour = x;
while(cour>=y){
cour=cour-y;
res=res + 1,
}
Terminal.ecrireString("" + x + "/" +y + "=");
Terminal.ecrirelntin(res);

Question 1

Modifiez le programme pour que le calcul de la division sodélis& par une fonction a deux
paramétresx ety.

Question 2

Que se passe-t-il dans le cas ou le deuxiéme nombre entr@ Yaut
Modifiez le programme pour qu’une erreur soit déclenchéadjlmdiviseur y vaut O.

Question 3

Modifiez le programme pour gu’il fonctionne également poouxy négatifs.
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Exercice 5.1.2 fonctions mathématiques

Ecrire un programme avec les fonctiooar r e et cube qui calculent respectivement le carré
et le cube (ou puissance 3) d’un nombre de tgpaibl e. La méthodemai n doit tester ces deux
fonctions sur plusieurs exemples.

Exercice 5.1.3 égalité de tableaux

On a vu dans les notes de cours sur les tableaux que les tégtdit== et d’inégalité! = de
java ne teste pas I'égalité des valeurs contenues dandleada mais l'identité des tableau en terme
d’'espace mémoire. Selarr, deux tableaux sont égaux si ils partagent le méme espaceineém

Bien souvent, on veut comparer deux tableaux selon une agaité selon laquelle les deux
tableauxt 1 ett 2 sont égaux si et seulement si ils ont la méme longueur et éesetlts de méme
indice sont égaux, c’'estadire qué[i] == t2[i] pour toutindicea .

Ecrire une fonction appeléest Egal qui réalise ce test d’égalité pour des tableaux de type
int[].

Voici quelgues exemples de résultats attendus pour dessaggest Egal .

int[] t1 = {4, 5, 6};
int[] t2 = {4, 5, 6};
int[] t3 = {4, 5};

int[] t4 = {6, 5, 4};
estEgal (t1,t2) --> true

tl1 ==12 --> fal se
estEgal (t1,t3) --> fal se
tl1 ==13 --> fal se
estEgal (t1,t4) --> fal se
tl1 ==1t4 --> fal se

Exercice 5.1.4 fonctions sur les tableaux

Question 1

Ecrire une fonction qui cherche si un élément appartient dableau dechar . Le caractére
recherché et le tableau seront les deux parameétres de t&ofanc

Question 2

Ecrire une fonction qui compte le nombre d’occurrences daractére dans un tableau, c'est a
dire le nombre de fois ol un élément apparait dans un tabkeaardctéres. Le caractére recherché et
le tableau seront les deux parameétres de la fonction.

caractere| tableau résultat
7’ {a’’b’,c’} 0
Exemples o fabc) 1
b’ {a,/b, c/'b,/d/'b a, d} 3

2 NFAO031(©CNAM 2012



Question 3

Ecrire une fonction qui prend deux tableaux de caractérgsaeameétres et qui teste si tous les
éléments du premier tableau apparaissent au moins uneafaislel deuxiéme tableau. Il est possible
d'utiliser dans le corps de cette fonction la fonction écgbur la réponse a la question 1.

Exercice 5.1.5 concaténation de tableaux

On appelleconcaténatioriopération qui prend deux tableaux et calcule un tableatez@ant les
éléments du premier tableau, puis, a leur suite, les él&mensecond tableau, dans le méme ordre,
mais avec un indice différent.

Par exemplet, 3 ci-dessous est la concaténationtdeett 2.

0o 1 2 3
t1\12\17\15\10\
0 1 2

'
(3 O 1 2 3 4 5 6

|12]17][15[10[13[14] 11|

Ecrire une fonction qui calcule la concaténation de deutetalx d’entiers. Notez qu’une fonction
peut renvoyer un tableau comme résultat aussi bien qu’uarent un booléen. Indice : il faut créer
le tableau résultat dans le corps de la fonction.

Exercice 5.1.6 affichage de tableau

On donne un programm& f i cheTabl e qui affiche le contenu d’un tableau avec un cadre.

class Exo8_6{
static void afficheTableint(] t){

Terminal.ecrireChar(’'+’);

for (int i=0; i<t.length; i++){
Terminal.ecrireString("---+");

}

Terminal.sautDeLigne();

Terminal.ecrireChar(’|);

for (int i=0; i<t.length; i++){
Terminal.ecrireString("" + t[i] + " _|");

}

Terminal.sautDeLigne();

Terminal.ecrireChar(’'+’);

for (int i=0; i<t.length; i++){
Terminal.ecrireString("---+");

}

Terminal.sautDeLigne();

}

public static void main(String[] args){
int[] ex={1,5,8,9,7};
int[] ex2 ={12, 5, 8, 123};
afficheTable(ex);
afficheTable(ex?2);
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L'exemple ex2 montre que la méthodef f i cheTabl e ne fonctionne pas bien si le tableau
contient des nombres a plusieurs chiffres. Le but de I'ézerest de corriger le programme pour que
I'affichage du tableau se passe correctement dans toussles ca

Question 1

Dans un premier temps, on ne s'intéressera gu'aux entigcsestent positifs. Le nombre de
caractéres a afficher a chaque tour de boucle dépend du nombre de chiffréss valeur contenue
dans le tableau a I'indicke.

Question 2

Améliorez encore le programme pour qu’il fonctionne aves elatiers négatifs, positifs ou nuls.
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