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L e langage machine
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registre spécialisé

repéter
i nstruction := nénoire [conpteur ordinal]
décodage i nstruction
exécuti on des phases de | ’instruction

» modification de CO
CO:=CO+1ouCO:=E

fin repéter
transfert de données avec opération
registre/mémoire <-> registre/mémoire

® CISC (Complex Instruction Set Computer)
® RISC (Reduced Instruction Set Computer)
® Exempled’instruction: DL : = ménpire [A2]

langage machine (binaire) |0(0|1({1|0|0(1|0({0|0|0(1|0(0|1|0
langage d’ assemblage MOVE. W (A2), D1




Les interruptions (1)
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® RoOle: interrompre le déroulement normal d' un programme
® Meécanisme: cycle d execution d’ une instruction du

processeur
repéter
décoder et exécuter une instruction CO € PSW
si denmande d 'interruption alors /
prise en conpte > empiler (PSW)
fin si

charger nouveau PSW
fin répéter

@ Probleme: sauver le contexte pour restitution ultérieure



Les interruptions (2)
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déroulement d ’ un programme sous programme d ' interruption
sauvegar de contexte
i nterruption (registres..)
externe ——» v

recherche cause

v
traitenent interruption

v
prise en conpte interruption

.Y
restauration contexte

y

acquittenent d interruption
et retour

Complément: retarder la prise en compte par masquage des interruptions
individuelles, avec priorité



Notion d’appel systeme (1)
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® Mode maitre-esclave

maitre => |e processeur a acces a toutes les ressources
esclave => certaines instructions sont interdites

® Déroulement del’instruction

r epét er
décoder une instruction
si node esclave alors vérifier autorisation fin si
exécuter |’instruction
si denmande d’interruption alors

prise en conpte

fin si

fin répéter



Notion d’ appel systeme (2)
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@ Déroutement ou appel superviseur
tresvoisin de |’ appel de sous programme
nécessité de contrbler I’ appel et les paramétres
necessité de changer des informations du PSW

— changement de mode maitre esclave
— changement de priorité
— masquage des interruption

® Instruction spéciae

rangement du PSW courant
chargement d’ un nouveau PSW




Périphériques dialogues (1)
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@ ecrans claviersdistants, par ligne série asynchrone, 2/4 fils
1 octet alafois, 1 bit « start », 8 bits|’un derriere I’ autre, 1/2 bits « stop »
1000 octets seconde en sortie
guelques octets en entrée
@ ecrans graphiques
buS memoire écrantélé

processeur
balayage

—
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N “pixel

]
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Périphériques dialogues (2)

Rappels d ’architecture matérielle

D=

dx, dy

processeur

—> ?
écran

® Souris: transmission des déplacements => affichage

® |Imprimante

mode caractere

— ligne série ou interface direct
— grand débit instantané, en moyenne 100 a 5000 octets/s.
mode graphique

— soit contenu « bitmap » de la page

— soit dans un langage standardisé (postscript)
— équipée d’un processeur, connectée au réseau




Périphériques de stockage (1)
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® Bandes magnétiques
" 1/2 pouce de large, 2400 pieds, 9 tétes
par paquet, vitesse constante
120 Ko/sa 1,3 Mo/s, 180 Mo sur bande
transmission par ADM ou processeur spéecialisé
® Cartouches
4 ou 8 m/m, 90 m, mais enregistrement hélicoidal

200 Ko/sal Maoals, 2a8 Go
surtout pour sauvegarde




Périphériques de stockage (2)
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_~apper

—~t
D
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sect eur

S
pi ste \\ cylindre
transfert par pagquet de taille fixe, vitesse constante

5 Mols, 20 Go,
par ADM ou processeur specialise




Communications entre machines
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llaisons par 2 ou 4 fils

protocoles normalisés

" découpage en 7 couches,
" une tache spécifique par
couche

transmission par paguet,

synchrone, vitesse
constante

200 Ko/sa 10 Mols
processeurs spécialises
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message
paquet fm
paquet fm | fm
paguet fm | fm | fm




Conclusion
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® diversité des caractéristiques des periphériques
® role du systeme:

fournir des interfaces standards et uniformes
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